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Przedmowa

Niniejsza publikacja pomyslana jest jako materiat uzupetniajacy do wykorzystania na lekcjach jezyka polskiego jako
obcego, odziedziczonego lub sasiada w poczatkowych klasach szkoty podstawowe], a po uprzednim uproszczeniu i dopa-
sowaniu sprawdzi sie rowniez w pracy w przedszkolu. Sktada sie ona z dwunastu autorskich scenariuszy zajeé opartych
na tekstach narracyjnych oraz nawiazujacych do nich ¢wiczen i zadan, ktére stanowia przetestowane i sprawdzone na
lekcjach z dzie¢mi rozwiazania dydaktyczne. Autorka, ktéra uczy jezyka polskiego w przedszkolu i szkole podstawowe]
w Zinnowitz [Pomorze Przednie), przettumaczyta i opracowata teksty znane niemieckim dzieciom, wybrata i przystosowata
dla nich polskie legendy lub napisata wtasne opowiadania. Tematyka wszystkich historyjek nawiazuje luzno do obszardw
tematycznych przewidzianych w ramowych planach nauczania jezyka obcego w szkole podstawowej [np. kolory, pogoda
i pory roku, rodzina, zwierzeta), w zwigzku z czym zajecia po$wiecone w catoséci opowiadaniu historyjek mozna taczy¢
z tradycyjnymi lekcjami opartymi na podrecznikach i innych materiatach dydaktycznych. Nie zawsze zaproponowane tu
scenariusze bedzie mozna wykorzystac na lekcji jako ..gotowce”, w zaleznosci od grupy docelowej trzeba je bedzie niekiedy
mniej lub bardziej zmodyfikowac. Przedstawione pomysty moga tez postuzyc jako inspiracja do tworzenia wtasnych mate-
riatéw. Odbiorczynie i odbiorcow publikacji chcemy bowiem zacheci¢ nie tylko do skorzystania z podanych rozwiazan, ale
i do adaptowania i dydaktyzowania innych tekstéw. Mamy réwniez nadzieje, ze uda nam sie przekonac do wyprébowania
tej wielce obiecujacej metody osoby, ktére w swojej dotychczasowej praktyce nauczycielskiej nie stosowaty jeszcze podej-
$cia narracyjnego. Wszystkim nauczajacym i uczacym sie jezyka polskiego, ktorzy skorzystaja z niniejszych materiatow,
niezaleznie od tego, czy juz wczesniej mieli stycznos¢ z propagowana tu metoda, czy dopiero rozpoczna swoja .narracyjna
przygode”, zyczymy wielu sukcesdéw oraz dobrej zabawy i przyjemnosci!

Autorka i Redakcja

Vorwort

Diese Publikation ist als erganzendes Material fir den Unterricht Polnisch als Fremd-, Herkunfts- oder Nachbarspra-
che in den ersten Klassen der Grundschule gedacht, nach vorheriger Vereinfachung und Anpassung wird es aber auch fir
die Arbeit im Kindergarten niitzlich sein. Sie besteht aus zwdlf kreativen Unterrichtsszenarien, die auf narrativen Texten
und daran ankniipfenden Ubungen und Aufgaben basieren und didaktische Lésungen darstellen, die im Unterricht mit
Kindern erprobt wurden und sich bewahrt haben. Die Autorin, die im Kindergarten und in der Grundschule in Zinnowitz
(Vorpommern) Polnisch unterrichtet, hat Texte, die deutschen Kindern bekannt sind, bersetzt und bearbeitet, polnische
Legenden fir sie ausgewahlt und adaptiert oder eigene Erzahlungen verfasst. Die Thematik aller Geschichten stehtin loser
Beziehung zu den Themenbereichen, die in den Rahmenplanen fir den Fremdsprachenunterricht in der Grundschule vor-
gesehen sind (z.B. Farben, Wetter und Jahreszeiten, Familie, Tiere), so dass Stunden, die ganz dem Geschichtenerzahlen
gewidmet sind, mit dem traditionellen Unterricht auf der Basis von Lehrbichern und anderen Unterrichtsmaterialien kom-
biniert werden kénnen. Die hier vorgeschlagenen Szenarien werden im Unterricht nicht immer als .fertige Entwirfe”
einsetzbar sein, sondern manchmal, je nach Zielgruppe, wird es nétig sein, sie mehr oder weniger zu modifizieren. Die
prasentierten Ideen kdnnen auch als Inspiration fir die Erstellung eigener Materialien dienen. Wir méchten die Empfange-
rinnen und Empféanger dieser Publikation ermutigen, nicht nur die angebotenen Ldsungen zu nutzen, sondern auch andere
Texte selbst anzupassen und zu didaktisieren. Wir hoffen auch, Lehrkréafte, die den narrativen Ansatz in ihrer Unterrichts-
praxis noch nicht verwendet haben, davon Uberzeugen zu kdnnen, diese vielversprechende Methode auszuprobieren. Allen
Polnischlehrenden und -lernenden, die diese Materialien nutzen werden, unabhangig davon, ob sie mit der hier propagier-
ten Methode bereits in Kontakt gekommen sind oder ihr .narratives Abenteuer” erst beginnen werden, wiinschen wir viel
Erfolg, SpafB und Freude!

Die Autorin und Redaktion



Wstep

Podej$cie narracyjne (storytelling) polega na celowym wykorzystywaniu tekstéw narracyjnych (np. historyjek, bajek,
legend) w nauczaniu réznych przedmiotéw, ale jego potencjat uwidacznia sie chyba najpetniej na lekcjach jezykéw (obcych).
Nalezy ono do metod immersyjnych, czyli majacych na celu .zanurzenie” w jezyku. Podejscie to pozwala na przekazywa-
nie jezyka w sposdb holistyczny (catosciowy), autentyczny i zorientowany na dziatanie. Uchodzi za .idealne” rozwiazanie
w ksztatceniu jezykowym mtodszych dzieci, ktdre nie potrafia jeszcze czytac i pisac, a wiec na etapie przedszkolnym
i wczesnoszkolnym, ale zalety tego podejscia sa tak liczne, ze pewne jego elementy warto stosowad na kazdym etapie edu-
kacji, réwniez w nauczaniu mtodziezy i dorostych.

Celem nauczania jezyka obcego metoda narracyjna jest wyksztatcenie sprawnosci rozumienia ze stuchu, ktéra uzna-

wana jest za podstawe i punkt wyjécia do [pdzniejszego) rozwoju pozostatych kompetencji czastkowych (mdwienia, czytania
i pisania oraz mediacji). Mate dzieci ucza sie nowego jezyka w warunkach zblizonych do akwizycji jezyka pierwszego, ktdrej
najwazniejsza cecha jest wydtuzony proces inkubacji (tzw. cichy okres). Dopiero kiedy wystarczajaco ostuchaja sie z jezy-
kiem, przechodzi sie do (relprodukcji jezykowej. U podstaw tak ustalone] kolejnosci lezy przekonanie, ze nie (bezmyslne)
powtarzanie pozbawionych sensu i kontekstu stowek lub wyrazen, lecz uwazne stuchanie i wytuskiwanie znaczen z dtuz-
szych ciagdéw wyrazowych, rozwija w dtuzszej perspektywie zdolno$¢ komunikacji. Skuteczne postugiwanie sie jezykiem
nie polega bowiem na uktadaniu wypowiedzi z pojedynczych elementéw, lecz na bazowaniu na przyswojonych uprzednio

gotowych frazach (chunks) i modyfikowaniu ich wedle potrzeby.

Koncentracja na recepcji w ramach opisywanego tutaj podejscia oznacza, ze nie oczekuje sie od uczniéow reprodukcji
stéw lub wyrazen, a juz na pewno nie zmusza sie do niej pojedynczych dzieci ([dopuszczalne jest ewentualnie powtarzanie
chérem). Nalezy pamietac o réznicach rozwojowych, ktére w tej grupie wiekowej moga by¢ bardzo duze, i wybieraé ak-
tywnosci umozliwiajace zaangazowanie wszystkich dzieci. Niektére z nich z wtasnej inicjatywy wtacza sie w opowiadanie
historyjek, np. odpowiadajac na pytania nauczyciela (czesto we wtasnym jezyku), powtarzajac stowa kluczowe lub dopo-
wiadajac koncéwki zdan, podczas gdy inne beda .tylko” stucha¢ w skupieniu. Nie oznacza to bynajmniej, ze takie dzieci
nie uczestnicza w zajeciach w sposob aktywny. Potrzebuja one po prostu wiecej czasu na przetworzenie kompleksowych
przeciez informacji, podawanych dodatkowo w jezyku obcym. Istnieje wiele form reakcji na tekst i interakcji z nim, ktore
nie wymagaja wypowiedzi werbalnej (np. aktywnoéci ruchowe znane z metody TPR = total physical response lub plastyczne
w formie malowanek, wyklejanek, rysunkéw, itp.), a dajg mozliwo$¢ réznicowania i indywidualizacji form pracy.

Na skutecznos¢ zajec prowadzonych metoda narracyjna wptywaja specyficzne kwalifikacje i umiejetnosci nauczycieli.
Oprécz kompetencji psychologiczno-pedagogicznych i dydaktyczno-metodycznych oraz kompetencji jezykowe] (szczegdl-
nie w zakresie poprawnej wymowy i intonacji) istotna role odgrywaja umiejetno$¢ prawidtowego postugiwania sie pacynka
i kompetencja narracyjna. Nie zaleca sie wystuchiwania nagran audio czy zwyktego odczytywania historyjek. Najlepsze
efekty gwarantuje opowiadanie, ktére angazuje kognitywnie i emocjonalnie dzieci oraz pozwala im wspotuczestniczyc w tej
aktywnosci na ich zasadach.

Wzbudzenie ciekawoscii przykucie uwagi dzieci na dtuzej wymaga zastosowania wiekszej liczby bodZcéw niz tradycyjne
czytanie. Centralne znaczenie przypisuje sie elementom wizualnym, czyli Srodkom takim jak np. przebranie i charaktery-
zacja, kontakt wzrokowy, postawa i ruch, gesty i mimika oraz obrazki i rekwizyty. Aby uwzglednic¢ tez inne typy percepcji
i uzyska¢ wzmocnienie przekazu zaleca sie tez oddziatywanie na inne zmysty, tj. przekazywanie impulsow przez kanat stu-
chowy (wykorzystywanie muzyki, odgtoséw, modulacji gtosu itp.) i dostarczanie wrazen haptyczno-kinestetycznych oraz

wechowo-smakowych'.

Nie mniej istotnym czynnikiem wptywajacym na efektywnos$¢ nauczania metoda narracyjna jest wtasciwie dobrany
tekst. Jego tematyka powinna odpowiada¢ dzieciecym doswiadczeniom lub poruszac problemy i przezycia, ktére moga
dotyczy¢ matych uczniéw bezposrednio. Pod wzgledem formalnym tekst taki powinien mieé poczatek, punkt kulminacyjny
i zakonczenie, tak zeby dzieci z zaciekawieniem oczekiwaty na koniec opowiesci. Sam linearny uktad tekstu nie wystarczy
jednak, zeby zbudowac napiecie, ktére mozna stworzyé poprzez przerwanie oczekiwanego przebiegu wydarzen i niespo-
dziewany rozwoj sytuacji. Stuza temu réwniez elementy nietypowe, tajemnicze lub zagadkowe. tatwiejsze do zrozumienia
beda pewnie historyjki znane dzieciom z ich kregu kulturowego?, wieksze zainteresowanie wzbudzi¢ moga jednak opo-
wieéci z innych krajéw (np. podania, legendy). Niezaleznie od pochodzenia tekstu istotne jest, zeby byt on nacechowany
emocjonalnie i nadawat sie do przedstawienia w formie dramy lub pantomimy. Dramatycznos$¢ utworu podnosza np. dialogi
bohateréw (mowa niezalezna).

Wybierajac tekst narracyjny, trzeba zwréci¢ uwage réwniez na jezyk utworu. Dobrze, zeby byt autentyczny, czyli najle-
piej taki, jakim postuguja sie dzieci, dla ktdrych jest on jezykiem ojczystym. Ponadto powinien zawiera¢ stownictwo znane
dzieciom i dotyczace ich najblizszego otoczenia [np. dom, rodzina, jedzenie, podstawowe czynnoéci) oraz struktury o wyso-
kiej czestotliwosci, mozliwe do zastosowania w wielu réznych sytuacjach. Korzystne jest, jesliw wybranym teksScie znajduja
sie redundantne struktury jezykowe, czyli frazy, ktére pojawiaja sie kilkakrotnie w takim samym lub podobnym kontekscie.
Odpowiadajg one nie tylko na dziecieca potrzebe bezpieczenstwa i porzadku, ale i wspierajg (receptywne] przyswajanie
jezyka. Podobna funkcje petnia elementy rytmiczne i rymowane.

Oczywiscie nie wszystkie teksty spetniaja wymienione kryteria. Teksty oryginalne sa przewaznie za dtugie i za trudne.
W zwiazku z tym z reguty poddaje sie je adaptacji. Polega ona na skréceniu tekstu i dopasowaniu warstwy tresciowe;j

'Wartowspomnieé, ze multimodalne opowiadanie historyjek mozliwe jest nie tylko na lekcjach stacjonarnych, ale réwniez w nauczaniu zdalnym. Réznorodne
mozliwoéci wizualizacji i udzwiekowienia oraz interaktywnej prezentacji tresci stwarza np. platforma Genially. Do pewnych zmystéw (np. wech, smak])
odwotuje sie wtedy, dziatajac w zastepstwie na inne (szczegé6lnie wzrok).

2Polecane wrdéznych opracowaniach teksty to np.: Bardzo gtodna gasienica, Czarownica Winnie, Czerwony Kapturek, Jas i Matgosia, Kubus Puchatek i Trzy Swinki.
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i jezykowej do poziomu kognitywnego dzieci. Nalezy przy tym pamietac, ze dopasowany input to taki, ktéry nie jest zreduko-
wany do minimum, lecz lekko wykracza poza kompetencje jezykowa dzieci®. Ogélna zasada jest taka, ze opracowany tekst
powinien brzmie¢ naturalnie*. Nie nalezy wiec unika¢ bedacych w codziennym uzyciu jednostek leksykalnych i struktur
gramatycznych, ktérych dzieci jeszcze nie znaja (ostuchanie sie z nimi stanowi cenne przygotowanie do ich produktywnego
opanowania na po6zniejszym etapie nauki]. Natomiast archaiczne lub rzadko uzywane stownictwo i formy zastepuje sie
elementami o wysokiej frekwencji. Skracajac i upraszczajac tekst, trzeba oczywisécie uwazad, zeby nie pozbawic¢ go cech
interesujacej i fascynujacej opowiesci.

Nastepnym krokiem jest dydaktyzacja tekstu, czyli utozenie do niego zadan. Generalnie w podej$ciu narracyjnym rozwi-
ja sie globalne (ewentualnie selektywne] rozumienie tekstu, nigdy szczegdtowe, i taki charakter powinny tez mie¢ zadania
towarzyszace opowiadaniu na réznych jego etapach. Odpowiednio zaadaptowany i zdydaktyzowany materiat prezentuje sie
zreguty w trzech fazach: 1. wprowadzenie tekstu narracyjnego, 2. narracja tekstu i jego inscenizacja, 3. sprawdzenie rozu-
mienia tekstu oraz utrwalenie jego tresci i wybranych elementéw jezykowych.

W fazie wprowadzenia tekstu, ktéra ma na celu przygotowanie dzieci do stuchania historyjki, stosuje sie techniki an-
tycypacyjne (np. stopniowe odstanianie obrazka, uktadanie puzzli, zgadywanie brakujacego elementu, rozpoznawanie
przedmiotéw przez dotyk itp.). Przed przystapieniem do narracji tekstu nalezy usadzi¢ dzieci w kregu, tak zeby dobrze
widziaty dziatania nauczyciela, i stworzy¢ odpowiednia atmosfere, pobudzajaca ich ciekawo$¢ i wyobraznie [np. wtaczajac
odpowiednig muzyke lub sygnalizujac rozpoczecie opowiadania dzwiekiem dzwonka). Przewiduje sie dwukrotna, a w razie
potrzeby nawet trzykrotna, prezentacje historyjki, ktérej za kazdym razem powinny towarzyszy¢ troche inne aktywnosci

(zeby zapobiec monotonii).

Przyktadowo za pierwszym razem mozna opowiadac i wizualizowac tres¢ przy wykorzystaniu pacynki, rekwizytéw lub
kart obrazkowych, pokazujac ilustracje w ksigzce lub przesuwajac karty w teatrzyku kamishibai. Zaleca sie przy tym, zeby
wtaczad elementy interaktywne, np. zadawac dzieciom pytania o dalszy ciag historii, prosic¢ je o wykonywanie polecen ru-
chowych, pokazywanie emocji, wystukiwanie rytmoéw, wydawanie odgtoséw itp. Przy drugim opowiadaniu warto zachecic
dzieci do odgrywania rol, ktére, z uwagi na ich ograniczone mozliwoéci (reJprodukeji jezykowej, moze polegaé np. na prze-
mieszczaniu obrazkéw, przedmiotéw lub figurek umieszczonych na patyczkach. Podczas fakultatywnej, trzeciej prezentacji
historyjki mozna zmodyfikowac wybrane fragmenty lub elementy tekstu, np. wprowadzi¢ alternatywnych lub dodatkowych

bohaterdéw, zmieni¢ miejsce akcji, dodac¢ nowe epizody lub wymysli¢ inne zakonczenie.

Techniki sprawdzajace rozumienie i utrwalajace tres¢ tekstu to np. uktadanie obrazkéw w odpowiedniej kolejnosci,
podnoszenie obrazka ilustrujacego treé¢, reagowanie na zmiany w tresci (fatszywe informacje), kolorowanie lub rysowa-
nie wybranej sceny (oraz ewentualne podpisywanie jej), przyporzadkowywanie obrazkéw do zdan werbalizujacych tres¢,
identyfikacja brakujacych stéw [nauczyciel opowiadajac po raz kolejny historyjke, pomija wybrane stowa i sygnalizuje to np.
gwizdzac lub wykonujac umodwiony gest) lub rozwijanie historyjki.

Fascynujace opowiesci i towarzyszace im rdznorodne aktywnosci pozwalaja na utrzymanie uwagi i zainteresowanie
dzieci na dtuzej, w przeciwienstwie do standardowych lekcji jezyka obcego, podczas ktérych mali uczniowie dos¢ szybko
nudza sie (bezsensownym] powtarzaniem pojedynczych stéwek czy pozbawiona kontekstu nauka wierszykéw i piosenek
i traca motywacje do dalszej nauki jezyka.

Za stosowaniem podejscia narracyjnego na lekcjach jezyka obcego na etapie przedszkolnym i wczesnoszkolnym prze-
mawiaja tez wyniki badan empirycznych, ktére dowodza, ze dzieci uczace sie ta metoda rozumieja wiecej jednostek leksy-
kalnych i bardziej ztozonych struktur gramatycznych, niz dzieci nauczane w sposéb tradycyjny 5. Rozumieja one przy tym le-
piej nie tylko pojedyncze stowa, lecz przede wszystkim dtuzsze i bardziej rozbudowane wypowiedzi. Ponadto, bez wiekszych
trudnosci zapamietuja wiekszos¢ zaprezentowanego stownictwa, mimo iz maja one kontakt ze stownictwem liczniejszym
i bardziej zréznicowanym jakos$ciowo. Istotna role odgrywa tutaj fakt, ze nowa leksyke poznaja w kontekscie, a nie w izolacji.
Nie bez znaczenia pozostaje tez wielokanatowy sposéb prezentacji tresci (wykorzystanie elementéw multisensorycznych
i kinestetycznych), pozwalajacy na gtebsze ich przetwarzanie, a w konsekwencji zapamietywanie na dtuzej. Trzeba podkre-
sli¢, ze mimo koncentracji na recepcji, ostuchujac sie przez dtuzszy czas z jezykiem, dzieci posrednio ucza sie tez popraw-

nej wymowy i intonacji oraz budujg fundament leksykalno-gramatyczny pod (p6zniejsza) produkcje.

Inne korzysci ptynace ze stosowania podejscia narracyjnego wiaza sie ze zdobywaniem kompetencji pozajezykowych
i rozwojem ogélnym dziecka. Kontakt z tekstami pochodzacymi z innej kultury, mozliwo$¢ poznania alternatywnych modeli
zycia i identyfikacji z bohaterami méwiacymi w obcym jezyku ksztattuja postawe otwartosci i przyczyniaja sie do rozwoju
kompetencji miedzykulturowej. Podczas zajec¢ prowadzonych ta metoda dzieci doswiadczaja, jak mozna sie uczyc jezyka
w sposob przyjemny i efektywny, co zacheca je do pdzniejszej nauki dalszych jezykéw. Dodatkowo podejécie narracyjne
pozytywnie wptywa na motywacje do uczenia sie w ogdle, rozwdéj wyobrazni, kreatywnos¢ oraz wzrost pewnosci siebie
u dzieci, a wiec ksztattuje ich osobowosc.

Agnieszka Zawadzka

*Tak przygotowany materiat daje mozliwo$¢ poznania (i nauczenia sie) czego$ nowego. Podobnie zadania towarzyszace powinny pochodzi¢ z tzw. strefy
najblizszego rozwoju (koncepcja Lwa Wygotskiego), czyli miec taki stopien trudnos$ci, ze dzieci moga nie by¢ w stanie wykona¢ ich za pierwszym razem
zupetnie samodzielnie, ale poradza sobie z nimi przy matym wsparciu nauczyciela.

“Dzieci nie musza rozumie¢ kazdego pojedynczego stowa [sg do tego przyzwyczajone, nie inaczej bowiem nabywaja jezyk pierwszy, poza tym pojmuja $wiat
catoséciowo, nie analitycznie, jak dorosli, a konfrontacja z dobrze skonstruowanym tekstem i wtasna wyobraznia pozwalaja im na zbudowanie wtasciwych
skojarzen i zamkniecie ewentualnych luk], wystarczy, ze beda rozumiaty leksyke kluczowa oraz struktury pozwalajace na $ledzenie przebiegu historyjki.

®Wyznaczniki metody tradycyjnej to np. niewydtuzanie fazy percepcji, nierespektowanie prymatu rozwoju sprawnosci receptywnych, uktadanie materiatu

jezykowego wedtug progresji gramatycznej i leksykalnej, niestosowanie tekstéw narracyjnych oraz klasyczna praca z podrecznikiem.
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Einleitung

Der narrative Ansatz [Storytelling] basiert auf dem gezielten Einsatz narrativer Texte (z.B. Geschichten, Marchen, Le-
genden) im Unterricht verschiedener Facher, sein Potenzial zeigt sich aber wohl am deutlichsten im (Fremd-)Sprachenun-
terricht. Er gehort zu den immersiven Methoden, d.h. solchen, die auf das .Eintauchen” in die Sprache abzielen. Dieser
Ansatz ermdglicht es, die Sprache holistisch [ganzheitlich), authentisch und handlungsorientiert zu vermitteln. Er gilt als
die .ideale” Losung in der Sprachausbildung jingerer Kinder, die noch nicht lesen und schreiben konnen, also in der Vor-
schul- und Grundschulphase, aber die Vorteile dieses Ansatzes sind so zahlreich, dass einige seiner Elemente es wert sind,
auf jeder Stufe der Ausbildung angewendet zu werden, auch im Unterricht von Jugendlichen und Erwachsenen.

Ziel des Fremdsprachenunterrichts nach der narrativen Methode ist die Entwicklung des Horverstehens, das als Grun-
dlage und Ausgangspunkt fir die (spatere] Entwicklung der tbrigen Teilkompetenzen (Sprechen, Lesen und Schreiben
sowie Mediation] gilt. Kleinkinder lernen eine neue Sprache unter dhnlichen Bedingungen wie beim Erstsprachenerwerb,
dessen wichtigstes Merkmal ein verlangerter Inkubationsprozess [die sog. stille Phase) ist. Erst wenn sie sich in die Spra-
che ausreichend hineingehdrt haben, geht man zur sprachlichen (Re-JProduktion tiber. Dieser Reihenfolge liegt die Uber-
zeugung zugrunde, dass nicht das (unreflektierte] Wiederholen von Wértern oder Wendungen ohne Sinn und Kontext,
sondern das aufmerksame Zuhoren und das Herausfiltern von Bedeutungen aus langeren Wortfolgen die Kommunika-
tionsfahigkeit langfristig fordert. Effektiver Sprachgebrauch besteht ndmlich nicht darin, Aussagen aus einzelnen Elemen-
ten zusammenzusetzen, sondern darin, auf zuvor erworbene vorgefertigte Phrasen (chunks) zuriickzugreifen und diese
nach Bedarf zu modifizieren.

Die Konzentration auf die Rezeption im Rahmen des hier beschriebenen Ansatzes bedeutet, dass von den Schilerinnen
und Schilern nicht erwartet wird, dass sie Worter oder Phrasen reproduzieren, und schon gar nicht dirfen einzelne Kinder
dazu gezwungen werden (eventuell zul&dssig ist das Nachsprechen im Chor]. Es ist wichtig, die Entwicklungsunterschiede
zu beachten, die in dieser Altersgruppe sehr grof3 sein kdnnen, und Aktivitaten zu wahlen, die die Beteiligung aller Kinder
ermaglichen. Einige von ihnen werden auf eigene Initiative an der Erzahlung von Geschichten teilnehmen, z.B. indem sie
die Fragen der Lehrkraft (oft in ihrer eigenen Sprache] beantworten, Schlisselwérter wiederholen oder Satzenden hin-
zufligen, wahrend andere .nur” konzentriert zuhoren werden. Dies bedeutet keinesfalls, dass diese Kinder nicht aktivam
Unterricht teilnehmen. Sie brauchen einfach mehr Zeit, um die immerhin komplexen Informationen, die zusatzlich in einer
Fremdsprache vermittelt werden, zu verarbeiten. Es gibt viele Formen der Reaktion auf einen Text und der Interaktion mit
ihm, die keine verbale AuBerung erfordern (z.B. Bewegungsaktivitdten, die aus der TPR-Methode = total physical response
bekannt sind, oder kiinstlerische Beschaftigungen wie Malen, Zeichnen oder Reif3bilder anfertigen usw.), aber die Méglich-
keit bieten, Arbeitsformen zu differenzieren und zu individualisieren.

Die Effektivitat des Unterrichts, der nach der narrativen Methode durchgefihrt wird, wird von den spezifischen Qua-
lifikationen und Fahigkeiten der Lehrkrafte beeinflusst. Neben den psychologisch-padagogischen und didaktisch-me-
thodischen Kompetenzen sowie der sprachlichen Kompetenz (insbesondere im Bereich der korrekten Aussprache und
Intonation) spielen die Fahigkeit zum richtigen Umgang mit der Handpuppe und die Erzahlkompetenz eine wichtige Rolle.
Das Anhdren von Tonaufnahmen oder einfaches Vorlesen von Geschichten wird nicht empfohlen. Die besten Ergebnisse
garantiert ein Erzahlen, das die Kinder kognitiv und emotional einbezieht und es ihnen erlaubt, an der Aktivitat nach ihren
Regeln teilzunehmen.

Um die Neugierde der Kinder zu wecken und ihre Aufmerksamkeit fur langer zu fesseln, missen mehr Reize als beim
traditionellen Lesen eingesetzt werden. Als zentral werden die visuellen Elemente, d.h. Mittel wie Kostiime, Masken und
Makeup, Blickkontakt, Haltung und Bewegung, Gestik und Mimik sowie Bilder und Requisiten angesehen. Andere Wahr-
nehmungstypen konnen berdcksichtigt und die Botschaft kann verstarkt werden, indem auch weitere Sinne angesprochen
werden, d.h. bestimmte Impulse werden tber den auditiven Kanal tbertragen (durch Musik, Gerausche, Stimmmodulation
usw.) und haptisch-kinasthetische oder olfaktorisch-gustatorische Empfindungen erzeugt'.

Ein nicht weniger wesentlicher Faktor, der die Wirksamkeit des nach der narrativen Methode durchgefiihrten Unter-
richts beeinflusst, ist die richtige Auswahl des Textes. Seine Thematik sollte den Erfahrungen der Kinder entsprechen oder
Probleme und Erlebnisse ansprechen, die die kleinen Schilerinnen und Schiiler direkt betreffen konnen. Formal sollte
der Text einen Anfang, einen Hohepunkt und ein Ende haben, so dass die Kinder dem Ende der Geschichte mit Neugierde
entgegensehen. Die lineare Gliederung des Textes allein reicht jedoch nicht aus, um eine Spannung aufzubauen, die durch
eine Unterbrechung des erwarteten Verlaufs der Ereignisse und eine unerwartete Entwicklung entstehen kann. Dazu die-
nen auch ungewdhnliche, geheimnisvolle oder ratselhafte Elemente. Geschichten, die den Kindern aus ihrem Kulturkreis?
bekannt sind, werden wahrscheinlich leichter zu verstehen sein, jedoch Erzahlungen aus anderen Landern (z.B. Sagen,
Legenden) kénnen mehr Interesse wecken. Unabhangig von der Herkunft des Textes ist es wichtig, dass er emotional ge-
laden und fir eine Vorstellung als Drama oder Pantomime geeignet ist. Die Dramatik des Werkes wird z.B. durch Dialoge
der Figuren (direkte Rede) erhoht.

Beider Auswahl eines narrativen Textes ist auch auf die Sprache des Werkes zu achten. Es ist gut, wenn sie authentisch
ist, d.h. vorzugsweise so, wie die Sprache, die Kinder verwenden, flr die sie ihre Muttersprache ist. Dariber hinaus sollte
er einen Wortschatz enthalten, der den Kindern bekannt ist und der sich auf ihre unmittelbare Umgebung bezieht (z.B.
Haus, Familie, Essen, grundlegende Aktivitaten], sowie hochfrequente Strukturen, die in vielen verschiedenen Situationen
verwendet werden kdnnen. Es ist vorteilhaft, wenn der ausgewahlte Text redundante Sprachstrukturen enthalt, d.h. Phra-

"Es ist zu erwdhnen, dass das multimodale Erzahlen von Geschichten nicht nur im Prasenzunterricht, sondern auch im Online-Unterricht maéglich ist.
Verschiedene Mdéglichkeiten der Visualisierung und Vertonung sowie einer interaktiven Prasentation der Inhalte schafft z.B. die Plattform Genially. Auf
manche Sinne (z.B. Geruch, Geschmack] wird dann eingewirkt, indem stellvertretend andere (insbesondere der Sehsinn] angesprochen werden.

2 Texte, die in verschiedenen Publikationen empfohlen werden, sind z.B.: Die kleine Raupe Nimmersatt, Hexe Winnie, Rotkdppchen, Hansel und Gretel,
Pu der Bar und Die drei kleinen Schweinchen.



sen, die mehrmals im gleichen oder dahnlichen Kontext vorkommen. Sie entsprechen nicht nur dem Bedurfnis der Kinder
nach Sicherheit und Ordnung, sondern unterstiitzen auch den (rezeptiven) Spracherwerb. Eine dhnliche Funktion haben
rhythmische und gereimte Elemente.

Natirlich erfillen nicht alle Texte diese Kriterien. Originaltexte sind Uberwiegend zu lang und zu schwierig. Daher
werden sie in der Regel einer Adaption unterzogen. Diese besteht darin, den Text zu kirzen und die inhaltliche und spra-
chliche Ebene an das kognitive Niveau der Kinder anzupassen. Es ist zu bedenken, dass der adaquate Input nicht auf ein
Minimum reduziert ist, sondern die Sprachkompetenz der Kinder leicht Ubersteigt®. Als allgemeine Regel gilt, dass der
bearbeitete Text natirlich klingen sollte*. Deshalb soll man lexikalische Einheiten und grammatikalische Strukturen aus
dem alltaglichen Gebrauch, die Kinder noch nicht kennen, nicht meiden (das mehrmalige Anhéren davon ist eine wertvolle
Vorbereitung auf ihre produktive Beherrschung in einem spateren Lernstadium). Dagegen werden veraltete oder selten
verwendete Vokabeln und Formen durch hochfrequente Elemente ersetzt. Bei der Kiirzung und Vereinfachung des Textes
muss natlrlich darauf geachtet werden, dass ihm die Ziige einer interessanten und faszinierenden Geschichte nicht ge-
nommen werden.

Den nachsten Schritt stellt die Didaktisierung des Textes dar, d.h. das Entwerfen der Aufgaben dazu. Im Allgemeinen
wird im narrativen Ansatz das globale (eventuell das selektive) Textverstandnis, niemals das detaillierte Gberprift, und so
sollten auch die Aufgaben beschaffen sein, die die Geschichte auf verschiedenen Etappen der Arbeit begleiten. Das ent-
sprechend adaptierte und didaktisierte Material wird in der Regel in drei Phasen prasentiert: 1. Einfihrung des narrativen
Textes, 2. Erzahlung des Textes und seine Inszenierung, 3. Uberpriifung des Textverstandnisses und Festigung des Inhalts
sowie ausgewahlter Sprachelemente.

Inder Phase der Texteinfihrung, die die Kinder daraufvorbereiten soll, der Geschichte zuzuhoren, werden Antizipations-
techniken eingesetzt (z.B. allm&hliches Aufdecken des Bildes, Zusammensetzen eines Puzzles, Erraten eines fehlenden
Elements, Erkennen von Gegensténden durch Bertihrung usw.). Vor dem Beginn des Erzahlens soll man die Kinder im
Kreis platzieren, sodass sie die Handlungen der Lehrkraft gut sehen kénnen, und eine geeignete Atmosphare schaffen,
um ihre Neugier und Phantasie anzuregen (z.B. durch das Einschalten geeigneter Musik oder durch das Signalisieren des
Beginns der Erzahlung mit einer Glocke). Es ist vorgesehen, die Geschichte zweimal oder, wenn nétig, sogar dreimal zu
prasentieren, jeweils mit anderen Begleitaktivitaten [um Monotonie zu vermeiden).

Beispielsweise kann man beim ersten Mal die Geschichte erzahlen und zugleich ihren Inhalt mit der Handpuppe,
Requisiten oder Bildkarten visualisieren, Illustrationen in einem Buch zeigen oder Karten im Kamishibai-Theater ver-
schieben. Es wird empfohlen, interaktive Elemente einzubauen, z.B. den Kindern Fragen zur Fortsetzung der Geschi-
chte zu stellen, sie aufzufordern, bestimmte Bewegungen auszufiihren, ihre Emotionen zu zeigen, Rhythmen zu klopfen,
Gerausche zu machen usw. Beim zweiten Erzdhlen kdnnen die Kinder ermutigt werden, Rollen zu spielen, was aufgrund
ihrer begrenzten Méglichkeiten, Sprache zu (reJproduzieren, darin bestehen kann, Bilder, Gegenstande oder Stabfiguren zu
bewegen. Wahrend der optionalen dritten Prasentation der Geschichte kann man ausgewahlte Fragmente oder Elemente
des Textes modifizieren, z.B. alternative oder zuséatzliche Charaktere einfiihren, den Handlungsort andern, neue Episoden
hinzufiigen oder ein anderes Ende erfinden.

Techniken zur Uberprifung des Textverstandnisses und Festigung des Textinhalts sind z.B.: Bilder in die richtige
Reihenfolge bringen, das den Inhalt einer Aussage illustrierende Bild anheben, auf inhaltliche Verdnderungen (falsche
Informationen) reagieren, die ausgewahlte Szene ausmalen oder zeichnen (und eventuell unterschreiben), den Inhalt ver-
balisierende S&tze Bildern zuordnen, fehlende Warter identifizieren (beim wiederholten Erzéhlen der Geschichte l&sst
die Lehrkraft ausgewéahlte Worter weg und signalisiert dies z.B. durch das Pfeifen oder eine vereinbarte Geste) oder die
Geschichte weiterentwickeln.

Faszinierende Geschichten und die verschiedenen Begleitaktivitdten machen es mdéglich, die Aufmerksamkeit der Kin-
der und ihr Interesse langer aufrechtzuerhalten, im Gegensatz zum herkdmmlichen Fremdsprachenunterricht, in dem die
kleinen Schilerinnen und Schiler durch das (sinnlose] Nachsprechen einzelner Worter oder das kontextlose Lernen von
Gedichten oder Liedern ziemlich schnell gelangweilt werden und die Motivation verlieren, die Sprache weiter zu lernen.

Fir den Einsatz des narrativen Ansatzes im Fremdsprachenunterricht in der Vor- und Grundschule sprechen auch
die Ergebnisse der empirischen Forschung, die belegen, dass Kinder, die eine Fremdsprache nach dieser Methode ler-
nen, mehr lexikalische Einheiten und komplexere grammatikalische Strukturen verstehen als Kinder, die auf traditionelle
Weise® unterrichtet werden. Sie verstehen dabei nicht nur einzelne Worter, sondern vor allem ldngere und komplexere
Aussagen besser. Dariber hinaus konnen sie sich den Grof3teil des prasentierten Vokabulars ohne grofie Schwierigkeiten
merken, obwohl sie mit einem zahlreicheren und qualitativ vielfaltigeren Vokabular in Beriihrung kommen. Eine wichti-
ge Rolle spielt dabei die Tatsache, dass sie die neue Lexik im Kontext und nicht isoliert lernen. Nicht ohne Bedeutung ist
auch die mehrkanalige Darbietung der Inhalte (die Verwendung multisensorischer und kindsthetischer Elemente), die ihre

3Ein so aufbereitetes Material erméglich das Kennenlernen (und Erlernen) von etwas Neuem. Ahnlich sollten die begleitenden Aufgaben in der Zone der
nachsten Entwicklung angesiedelt sein (Konzept von Lew Wygotskil, also einen solchen Schwierigkeitsgrad aufweisen, dass die Kinder moglicherweise
nicht in der Lage sein werden, sie beim ersten Mal véllig selbstandig auszufiihren, aber sie bei einer geringen Unterstitzung der Lehrkraft bewaltigen
werden.

“Kinder missen nicht jedes einzelne Wort verstehen (sie sind daran gewéhnt, denn nicht anders erwerben sie ihre Erstsprache, auerdem begreifen sie
die Welt ganzheitlich, und nicht analytisch, wie die Erwachsenen, und die Konfrontation mit einem gut konstruierten Text sowie die eigene Vorstellungskraft
erlauben esihnen, richtige Assoziationen zu bilden und eventuelle Licken zu schliefen), es reicht aus, wenn sie den Schlisselwortschatz und die Strukturen
verstehen werden, die es ihnen erlauben, dem Verlauf der Geschichte zu folgen.

°Die Merkmale der traditionellen Methode sind z.B.: keine Verldngerung der Wahrnehmungsphase, die Nichtbeachtung des Primats der Entwicklung
rezeptiver Fertigkeiten, die Anordnung des Sprachmaterials nach grammatikalischer und lexikalischer Progression, der Verzicht auf narrative Texte und
die klassische Arbeit mit dem Lehrbuch.



tiefere Verarbeitung und in der Folge ihr langeres Behalten ermdglicht. Hervorzuheben ist, dass die Kinder, trotz der Kon-
zentration auf die Rezeption, durch das langere Hineinhdren in die Sprache indirekt die richtige Aussprache und Intonation
lernen und eine lexikalisch-grammatikalische Grundlage fir die (spatere) Produktion bauen.

Andere Vorteile des narrativen Ansatzes stehen im Zusammenhang mit dem Erwerb der nichtsprachlichen Kompe-
tenzen und der allgemeinen Entwicklung des Kindes. Der Kontakt mit Texten aus einer anderen Kultur, die Mdglichkeit,
alternative Lebensmodelle kennen zu lernen und sich mit Protagonisten zu identifizieren, die eine Fremdsprache sprechen,
schafft eine Haltung der Offenheit und tragt zur Entwicklung der interkulturellen Kompetenz bei. Im Unterricht nach dieser
Methode erfahren die Kinder, wie sie eine Sprache auf angenehme und effektive Weise lernen konnen, was sie ermutigt,
spater weitere Sprachen zu lernen. Darlber hinaus wirkt sich der narrative Ansatz positiv auf die Lernmotivation im All-
gemeinen, die Entwicklung von Vorstellungskraft und die Kreativitat aus, steigert das Selbstvertrauen der Kinder und
pragt so ihre Personlichkeit.

Agnieszka Zawadzka

Bibliografia / Literatur

Barucki H. et al., 2008, Geschichten erzdhlen - Storytelling. Materialien fir den Fremdsprachenunterricht in der Grund-
schule mit Beispielen fir Englisch und Polnisch, Berlin-Brandenburg, https://kurzelinks.de/wy5d

Bleyl W., 2002, Fremdsprachen in der Grundschule. Geschichten erzéhlen im Anfangsunterricht. Storytelling, Hannover
~ Gtadysz J., 2014, Storytelling. Bajki i opowiadania do nauki jezyka angielskiego dla dzieci w wieku przedszkolnym i szkolnym,
Zory

Iluk J. [red.}, 2015, Nauczanie jezykéw obcych w przedszkolu i na etapie wczesnoszkolnym na przyktadzie jezyka niemieckiego.

Podstawa programowa - zatozenia teoretyczne - zasady nauczania - efekty - kompetencje nauczycieli - opinie, Katowice, https://
kurzelinks.de/t74s

lluk J., Jakosz M., 2018, Empirische Befunde zur Wirksamkeit des narrativen Fremdsprachenunterrichts in Kindergérten,
w/in Hufeisen B. et al. (Hrsg.], Sprachbildung und Sprachkontakt im deutsch-polnischen Kontext, Berlin et al., 67-89

lluk J., Jakosz M., 2017, Narrativer Fremdsprachenunterricht im Vor- und Schulalter aus der Perspektive der interkulturellen
Erziehung, w/in Studia Germanica Gedanensia, nr/Nr. 37/2017, 111-128, https://kurzelinks.de/zq30

Sowa-Bacia K., 2017, Wyniki badari empirycznych nad efektywnoscig podejscia narracyjnego na wczesnym etapie nauczania
jezyka obcego, w/in Jezyki Obce w Szkole, nr/Nr. 1/2017, 109-112, https://kurzelinks.de/eé2n

Ostatni dostep do zrédet internetowych/ Letzter Zugang zu den Internetquellen: 23.08.2020



0 matpie Filomenie i leniwym tygrysie

Matpa Filomena mieszkata w Afryce. Jej domem byta ogromna dzungla, w ktérej zyto bardzo
duzo zwierzat, takich jak: lew, zyrafa, ston, tygrys, goryl, zebra, gepard, krokodyl, waz, noso-
rozec, papuga. Filomena uwielbiata ciagle cos robic: skakac, biegac, chodzi¢, wspinac sie po
drzewach, jes¢ banany, tanczy¢, rozciagac sie, sta¢ na jednej nodze, robic¢ przysiady i sktony,
klaskac. Filomena nigdy sie nie nudzita. Bawita sie zawsze z innymi matpkami, ale poniewaz
byta bardzo ciekawa Swiata, chciata znalez¢ przyjaciela do zabawy wérdd innych zwierzat.

Matpka wspieta sie na wysokie drzewo, zeby lepiej widzie¢ z gory okolice, a przy oka-
zji zerwata i zjadta jednego banana, aby miec energie do dalszej zabawy. Z géry wypa-
trzyta wylegujacego sie na skale tygrysa, ktdrego widziata w tym samym miejscu wczoraj
I przedwczoraj. Wtasciwie widziata go tam prawie zawsze. Zwierzeta w dzungli nazywaty go
czesto - tygrys .Leniuszek”, poniewaz jego gtowne zajecia to jedzenie, lezenie i spanie. Filome-
na pomyslata sobie: Hmm, na pewno tygrys .Leniuszek” jest bardzo samotny I potrzebuje przyja-
ciela, a przy okazji gimnastyki, po czym popedzita w jego strone | zapytata:

Matpa: Czesc tygrysie! Jak masz na imie?
Tygrys otworzyt jedno oko | odpowiedziat:
Tygrys: Wiktor.
Matpa: A ja Filomena! Chciatam Cie zaprosic do wspdlnej zabawy, co Ty na to?
Tygrys: Nie chce mi sie wstawac przed switem.
Matpa: Hmm, szkoda. No dobrze, to przyjde pdzniej.

Filomena poszta dalej wspinac sie na drzewa i po jakim$ czasie wrdcita do tygrysa Wiktora:
Matpa: Czesc!

Tygrys: Czesc! - odpowiedziat Wiktor od niechcenia.
Matpa: Wyspates sie?
Tygrys: Wtasciwie... nie.

Filomena tym razem nie odpuscita. Zauwazyta, ze gdy Wiktor $pi, zawsze ma przy sobie
koS¢, ktéra miedzy drzemkami obgryza, a jak to matpa, lubita robi¢ innym kawaty. Zabra-
ta Wiktorowi kosc¢ i zaczeta uciekac. Wtedy ten zerwat sie ze skaty i zaczat ja gonid, ile sit
w nogach. Na poczatku byt wsciekty i byto mu ciezko, ale potem nabrat tempa i zauwazyt,
ze bieganie sprawia mu nawet duza przyjemnosc. Gonit Filomene tak dtugo, az ja ztapat
I triumfalnie krzyknat:

Tygrys: Mam Cie! Gonimy sie jeszcze raz?

Matpa: Juz nie mam sity - wysapata matpka.

Tygrys: Ty nie masz sity? To fantastycznie! - krzyknat wesoto zdziwiony tygrysek - Teraz ja moge
Tobie pokazac cos mitego.

Matpa: Co takiego?

Tygrys: Odpoczynek. Patrz, ktadziemy sie wygodnie na skale, ziewamy, przeciagamy sie, | zamyka-
my oczy. Postuchaj teraz, jak pieknie ptaki Spiewaja.

Matpka chyba pierwszy raz wytrzymata pot godziny bez ruchu.

Matpa: /o byto bardzo przyjemne! - stwierdzita Filomena - Dziekuje tygrysku!

Tygrys: Nie ma za co. - odpowiedziat z usmiechem tygrysek — Podobat Ci sie odpoczynek? Na-
bratas juz sit na nasza zabawe?

Matpa: 7ak!

Tygrys: 7o teraz... Ty sprébuj mnie ztapac!

Historyjka zainspirowana opowiadaniem: Stadtmdller E., 2018,
O tygrysie ..Nie chce mi sie”, w: Blizej Przedszkola, nr 7-8.202-203/2018, 56-57
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Dydaktyzacja tekstu ,,0 matpie Filomenie i leniwym tygrysie”

1. Powitanie (Zabawa z pedagogiki zabawy .Piteczka”] - kazdy po kolei wita sie i przedstawia (zabiera gtos osoba, ktéra

trzyma w reku pitke). Uczestnicy przekazuja sobie pitke i wypowiadajg stowa na powitanie oraz imie osoby, od ktérej ja
otrzymali, a nastepnie imie osoby, do ktorej ja rzucaja - Dzieri dobry / czes¢, Moritz / Anna / Pia itd.

2. Wprowadzenie do tematu zajec

Prezentacja oraz utrwalenie wyrazéw, zwrotdéw i wyrazen kluczowych - prezentacja i przypomnienie znanych juz rzeczow-
nikéw (lew, zyrafa, ston, tygrys, goryl, zebra, gepard, krokodyl, waz, nosorozec, papuga, matpa, drzewo, dzungla). Na-
uczyciel/ka przygotowuje karty z obrazkami zwierzat. Kazde dziecko losuje obrazek i nazywa zwierze, ktére jest na nim
przedstawione. Uczniowie licza chorem, ile jest zwierzat. Osoba prowadzaca informuje dzieci, ze brakuje jeszcze dwojga
zwierzat.

Nauczyciel/ka odtwarza z ptyty CD odgtosy brakujgcych zwierzat (matpy i tygrysa). Zadaniem dzieci jest odgadnadé, jakie to
zwierzeta. Nauczyciel/ka méwi: Mam dla Was niespodzianke, ale zanim wam ja pokaze, musicie cos zgadnac: Czyje to odgtosy?
Co to za zwierze? MALPA/TYGRYS. Brawo! Swietnie sobie poradziliscie z ta zagadka!

Nauczyciel/ka pokazuje dzieciom obrazki tych dwojga zwierzat i informuje: To jest matpa. Ona ma na imie Filomena. To jest
tygrys. On ma na imie Wiktor. Dzis opowiem wam o nich bajke.

3. Narracja oraz inscenizacja opowiadania - wizualizacja tresci opowiadania (seria obrazkéw, mimika i gestykulacjal.
Nauczyciel/ka opowiada i wizualizuje bajke. Uczniowie musza by¢ uwazni, poniewaz, gdy w bajce pojawiaja sie zwierzeta,
dzieci musza podnies¢ do goéry obrazek zwierzecia, o ktérym jest mowa.

4. Sprawdzenie stopnia zrozumienia opowiadania - dzieci streszczaja jego tre$¢ w jezyku ojczystym.

5. Utrwalenie tresci opowiadania - utrwalenie czasownikow i wyrazen (skakaé, biega¢, chodzié, wspina¢ sie, je$¢, tan-
czy¢, rozciggac sie, sta¢ na jednej nodze, robié przysiady, robi¢ sktony, klaskac¢, spac, odpoczywad, gonic¢]. Pokazywanie
i nazywanie przez nauczyciela/nauczycielke réznych czynnosci, nasladowanie przez uczniéw ruchdw nauczyciela/nauczy-
cielki i powtarzanie nowo poznanych czasownikéw i wyrazen.

v/ Piosenka ,,Matpa Filomena”
Matpa Filomena

w Afryce mieszkata. wszyscy poruszaja sie krokiem dostawnym w prawo,

Matpa Filomena w lewo z klaskaniemna 2 i 4

wszystko robic¢ chciata.

Skakata, skakata, skoki dookota wtasnej osi
wciaz sie wyginata, wyginanie ciata w przdd i w tyt
na drzewo wchodzita, drabinka z dtoni

patrzcie, co robita. wskazywanie palcem

Tekst piosenki nieznacznie zmieniony. Zrodto: Jendryka A., Kaczmarczyk A., Wojtkowiak M., 2012, Maluchy rosna nie tylko wiosna. Piosenki i zabawy
muzyczne wspierajace rozwdj dzieci w przedszkolu (CD), Lublin

Osoba prowadzaca wybiera .matpe Filomene”, ktéra jest w srodku i pokazuje ruch/czynno$é, grupa nasladuje.

v/ Zabawa prawda/fatsz - na tablicy umieszczone sa napisy: po jednej stronie .,PRAWDA", a po drugiej stronie ,FALSZ".
Nauczyciel/ka czyta zdania dotyczace opowiadania, a dzieci ustalaja, czy to zdanie jest prawdziwe, czy fatszywe.

Tygrys lubit spac. (PRAWDA)
Matpa nie lubita skakac. (FALSZ]
Matpa polubita dzieki tygrysowi spanie. (PRAWDA)
Tygrys polubit bieganie. (PRAWDA)
Tygrys i Filomena nie mieszkali w dzungli. (FALSZ]
Matpa Filomena i tygrys Wiktor mieszkali w Afryce. (PRAWDA)
Matpie nic sie nie chciato. (FALSZ)
Wiktor i Filomena zostali przyjaciétmi. (PRAWDA)
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6. Podsumowanie - A ty co potrafisz robi¢ najlepiej?

v Karta pracy (Zat.1) - kazdy uczen otrzymuje karte pracy, na ktdrej umieszczone sg obrazki réznych czynnoséci, tj.:
bieganie, wspinanie sie, skakanie, spanie, tanczenie, stanie na jednej nodze, itd. Dzieci przyporzadkowuja wyra-
zy do odpowiednich obrazkéw (przyklejaja karteczki z wyrazami pod odpowiednimi obrazkami). Nastepnie zakre-
Slaja, ktére z czynnosci wykonuja najlepiej. Chetne dzieci moga opowiedzie¢ catej klasie, co potrafia najlepiej, np.:
Najlepiej potrafie biegac / skakac / staé na jednej nodze itd.

7. Zakonczenie - podziekowanie uczniom za wspdlna prace i pozegnanie.
Nauczyciel/ka méwi: Na pozegnanie wszyscy razem:

Dzieci odpowiadaja: Do widzenia, do widzenia, do mitego zobaczenia!
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(zat. 1)




Baszta Siedmiu Ptaszczy

W Szczecinie znajduje sie Zamek Ksiazat Pomorskich, na ktorym przed wieloma laty rzadzit
ksiaze Bogustaw X. Pewnego dnia ksiaze chciat wyjecha¢ na tydzieA w podréz do Ziemi Swietej
I do tego potrzebowat siedmiu ptaszczy, aby kazdego dnia dobrze wygladac. Dlatego kupit on
najpiekniejsze i najdrozsze materiaty, a potem poszedt do swojego zaprzyjaznionego krawca
| powiedziat:

Ksiaze: Drogi przyjacielu! Zycze sobie, zebys uszyt dla mnie 7 ptaszczy na 7 dni, na poniedziatek -
czerwony, na wtorek - zielony, na srode - Zotty, na czwartek — niebieski, na piatek - fioletowy, na
sobote - brazowy, a na niedziele - pomaranczowy. Tutaj jest drogocenny materiat. Za miesiac musi
byc wszystko gotowe.

Krawiec: 7ak jest Wasza Wysokosc. Od razu zabieram sie do pracy.

Ksiaze: Bardzo mnie to cieszy.

Ksiaze poszedt zadowolony do swojej komnaty, a krawiec ciezko pracowat w pracowni. Tym-
czasem zona krawca przyszta do niego w odwiedziny i gdy zobaczyta ten piekny, lSniacy mate-
riat, powiedziata:

Zona krawca: Och! Mdj skarbie, co to za piekny materiat? Czy mégtbys mi uszy¢ z kawatka tej cu-
downej tkaniny sukienke? Zalezy Ci przeciez na tym, abym pieknie wygladata, czyz nie?

Krawiec: Hmm... Kochanie, nie powinienem tego robic. To nalezy do ksiecia. Dla mnie zawsze jestes
piekna!

Zona krawca: Prosze, prosze! Przeciez mnie kochasz, prawda?

Krawiec: Oczywiscie, ze Cie kocham, ale nie powinienem tego robic.

Zona krawca: Ksiaze nawet nie zauwazy! Jestem tego pewna.

Krawiec: No dobrze, uszyje jedna sukienke dla Ciebie.

Zona krawca: Ach! Dziekuje! Dziekuje! Jestes najlepszy! Kocham Cie!

Krawiec uszyt wiec siedem ptaszczy dla ksiecia Bogustawa X i sukienke dla swojej zony. Obo-
Je byli bardzo zadowoleni z uszytych rzeczy, ale ksiaze Bogustaw nie wiedziat, ze zona krawca
ma nowa sukienke z jego drogocennych materiatéw. Kiedy ksiaze wyjechat w podréz do Ziemi
Swietej, zona krawca nie wytrzymata i zaprezentowata sie w sukience na dworze krélewskim.
Wszyscy byli zachwyceni, ale jeden ze stug ksiecia rozpoznat materiat, z ktérego byta uszyta
I donidst o wszystkim ksieciu, gdy ten wrdcit z podrozy. Ksiaze zrobit sie czerwony ze ztosci
I od razu poszedt do krawca.

Ksiaze: Styszatem, Ze zabrates kawatek mojego materiatu bez pytania. Ufatem ci bardzo, jestes
moim najlepszym krawcem, ale teraz jestem tak rozczarowany, ze nie pozostaje mi nic innego, jak
Cie ukarac. Od teraz zamieszkasz w baszcie pod zamkiem | tam bedziesz szyt dla mnie szaty do
konca swojego zycia w zamknieciu.

Krawiec: Przepraszam Wasza Wysokosc. Ulegtem urokowi zony. Bardzo mi przykro, nie chciatem
zawiesc Waszej Wysokosci.

Ksiaze mimo przeprosin krawca, nie odwotat kary. Od tego czasu baszta, w ktdrej wieziony
byt krawiec, zwana jest Baszta Siedmiu Ptaszczy.

Historyjka opracowana na podstawie legendy dostepnej na stronie: https://kurzelinks.de/bcer
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Dydaktyzacja tekstu ,,Baszta Siedmiu Ptaszczy”

1. Powitanie piosenka ,Gtowa, ramiona” - plas powitalny (na melodie .Siekiera, motyka"). Spiewamy i pokazujemy coraz

szybciej.

Dzis zajecia fajna sprawa, Gtowa, ramiona,

dla nas wszystkich to zabawa, kolana, piety / 3 x
rece w gore, w przdd i w bok, gtowa, ramiona,
skton do przodu, kolana, piety
przysiad, hop! oczy, uszy, usta, nos.

Tekst piosenki nieznacznie zmieniony. Zrédto: Bogdanowicz M., 2010, W co sie bawic z dzie¢mi?
Piosenki i zabawy wspomagajace rozwdj dziecka, Gdansk, 66

2. Wprowadzenie do tematu zajec

Prezentacja oraz utrwalenie wyrazéw, zwrotéw i wyrazen kluczowych - nazw dni tygodnia (przypomnienie i wspdlne
$piewanie piosenki ,Dni tygodnia“).

Poniedziatek, wtorek, sroda, czwartek, pigtek i sobota,
A potem niedziela, a potem niedziela!
Dni tygodnia dobrze znamy, bardzo tadnie je spiewamy!

To nas rozwesela, to nas rozwesela!

Zrédto: Baranska M., 2013, Klasnij, tupnij, raz i dwa! Zabawy ze $piewem, Gdansk, 76

Nauczyciel/ka przyczepia na tablicy cyfry od 1 do 7, a obok cyfr w fatszywej kolejnoéci przyczepia nazwy dni tygodnia. Za-
daniem dzieci jest znalezienie bteddw i uporzadkowanie dni tygodnia w odpowiedniej kolejnosci.

Prezentacja i utrwalenie nazw kolorow - nauczyciel/ka rozdaje dzieciom kolorowe paski. Zadaniem dzieci jest utozenie
kolorowej drabiny z paskéw, zgodnie z instrukcja nauczyciela. Osoba prowadzaca wywotuje poszczegdlne kolory. Dziecko,
ktore posiada pasek w wymienionym kolorze, uktada go jako kolejny .szczebel” drabiny.

Prezentacja bohateréw opowiadania oraz miejsca wydarzen - nauczyciel/ka informuje dzieci, ze za chwile opowie legen-
de, ktéra wydarzyta sie w mie$cie o nazwie Szczecin na Zamku Ksigzat Pomorskich (zdjecie zamku) oraz w baszcie przy
zamku (zdjecie). Nastepnie przedstawia bohateréw za pomoca pacynek.

Nauczyciel/ka: Jak myslicie, kto to jest? Zobaczcie, ma korone. (prezentacja pacynki ksiecia)

Dzieci: Der Prinz!

Nauczyciel/ka: Swietnie! To jest ksiaze. A kto to moze by¢? Ma igte i nitke. (prezentacja pacynki krawca)
Dzieci: Der Schneider!

Nauczyciel/ka: Tak, to jest krawiec. Zobaczcie! To jest pani, ktéra kocha krawca. Kto to jest? ([prezentacja pacynki zony krawca
trzymajacej krawca za reke)

Dzieci: Seine Frau.
Nauczyciel/ka: Bardzo dobrze! To jest zona krawca. Postuchajcie legendy.

3. Narracja oraz inscenizacja opowiadania ,,Baszta Siedmiu Ptaszczy” - wizualizacja treéci opowiadania (seria obrazkdw
oraz pacynki do odgrywania scenek we fragmentach, w ktérych sa dialogi).

4. Sprawdzenie stopnia zrozumienia opowiadania - dzieci streszczaja jego tre$é w jezyku ojczystym.

5. Utrwalenie elementow jezykowych opowiadania - utrwalenie rzeczownikéw (krawiec, ksigze, zona, ptaszcz/ptaszcze,
zamek, baszta, materiat, sukienka). Nauczyciel/ka prezentuje uczniom nowe stéwka za pomoca kart obrazkowych. Nazywa
poszczegdlne obrazki, a dzieci powtarzaja i sylabizuja razem z nauczycielem ustyszane stowa: kra-wiec, ksia-ze, zo-na itd.
(podczas sylabizowania, dzieci .wyklaskujg” stowal.

6. Utrwalenie zwrotow - kocham cie, mdj skarbie, dziekuje, prosze, przepraszam, bardzo mi przykro, Wasza Wysoko$¢.
Technika demonstracji: nauczyciel/ka wizualizuje ww. zwroty za pomoca pacynek, a potem chetne dzieci wizualizuja scenki
w parach, np.:

e _kocham Cie” - pacynka .zony krawca” przytula i daje buziaka pacynce .krawca” oraz wyznaje swoje uczucia;

e .prosze”, .dziekuje” - pacynka .krawca” daje pacynce .ksiecia” dowolny przedmiot i méwi . prosze”, a ksigze odpowiada
.dziekuje".
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7. Utrwalenie tresci opowiadania

v Karta pracy (Zat.2) - Jaki kolor ptaszcza miat ksiaze Bogustaw X w danym dniu? Kolorowanie ptaszcza odpowiednim
kolorem i potaczenie z wtasciwym wyrazem.

8. Zakonczenie - podziekowanie uczniom za wspélna prace i pozegnanie.
Nauczyciel/ka mowi: Na poZegnanie wszyscy razem:
Dzieci odpowiadaja: Do widzenia, do widzenia, do mitego zobaczenia!

PROPOZYCJA: Kolejne zajecia mozna zacza¢ od opowiadania interaktywnego legendy o ..Baszcie Siedmiu Ptaszczy”. Po
utrwaleniu tresci, mozna wprowadzi¢ stownictwo dotyczace czesci garderoby: .Co szyje krawiec?”.
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Karta pracy (Zat. 2)

Jaki kolor ptaszcza miat ksigze Bogustaw X tego dnia? Pokoloruj ptaszcz
odpowiednim kolorem i potacz z wtasciwym wyrazem.

FIOLETOWY @ % ® PONIEDZIALEK
Z20LTY © 7@& ® WTOREK
CZERWONY @ % ® SRODA
ZIELONY ® % ® CZWARTEK
POMARANCZOWY @ % ® PIATEK
NIEBIESKI ® % ® SOBOTA
BRAZOWY @ % ® NIEDZIELA
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Mata Chmurka

To jest Mata Chmurka, ktora zyje w niebie chmur deszczowych. Pomimo, ze jest chmura
deszczowa, nie lubi by¢ mokra. Dlatego Mata Chmurka zawsze trzyma nad soba duzy zielo-
ny parasol. Nagle z chmur deszczowych zaczyna padac deszcz. Tak mocno, ze parasol Mate]
Chmurki daleko odfrunat. Mata Chmurka jest smutna i catkiemm mokra. Mama wyciera ja szyb-
ko do sucha, poniewaz wie, ze Mata Chmurka nie lubi deszczu. Bardzo ja martwi, co wyrosnie
z Matej Chmurki. Nauczycielka w szkole, pani Madra Chmura, prowadzi wyktad, Zze sa rowniez
chmury pieknej pogody, ktdre wygladaja jak owieczki i ptyna po niebie tylko przy pieknej pogo-
dzie. Mata Chmurka cieszy sie: Teraz wiem, czym chce byc - chmurka pieknej pogody! Jej przyja-
ciel Kumolino opowiada jej, jak dostac sie na ziemie, do chmur pieknej pogody. Mata Chmurka
musi ptynac po niebie ponizej granicy chmur. To jest dla takiej matej chmurki bardzo niebez-
pieczne. Pomimo tego Mata Chmurka frunie do ziemi i do chmur pieknej pogody. Po drodze
spotyka duzy samolot, ktéry okreca nia w powietrzu. Teraz juz nie wie, gdzie jest gdra, a gdzie
dot. Na szczescie samolot przelatuje i Mata Chmurka ptynie w kierunku ziemi. Wreszcie Mata
Chmurka widzi ziemie: Jak tu jest pieknie! Domy, ulice, auta, drzewa, ludzie, a nawet pies. Wszystko
jest piekne | kolorowe! Mata Chmurka jest szczesliwa, jak nigdy. Mata Chmurka podziwia zie-
mie, ale chce zmienic sie wreszcie w chmurke pieknej pogody. Na naszym niebie nie ma miejsca
dla chmury deszczowej! - stwierdza jedna z chmur piekne| pogody. Mata Chmurka jest bardzo
smutna. Nagle Mata Chmurka zauwaza pozar: Ojej! Pali sie! - | prosi o pomoc chmury pieknej
pogody. — Z nas wszystkich musi padac deszcz, Zeby ugasic ogien! — mowi Mata Chmurka. Chmury
pieknej pogody zgadzaja sie, zeby pomdc, chociaz jeszcze nigdy nie padat z nich deszcz. Leca
wszystkie do stawu i odwaznie wskakuja do wody. Wszystkie chmury sa teraz bardzo mokre.
Wyciskaja z siebie krople deszczu. Chmurom udaje sie ugasi¢ pozar. Wszyscy ciesza sie i bija
brawo. Chmury pieknej pogody sa dumne, ze potrafia teraz robic¢ deszcz. Jako podziekowanie
pozwalaja Matej Chmurce byc¢ od tej chwili chmurka pieknej pogody. Mata Chmurka jest szcze-

sy

sliwa.

Historyjka zainspirowana opowiadaniem: Lahnstein P., 2016, Die kleine Wolke, Dornburg
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Dydaktyzacja tekstu ,,Mata Chmurka”

1. Powitanie
Nauczyciel/ka mowi: Kiedy dzieci sie witaja, ...
Dzieci odpowiadaja: ... na.dzien dobry” - ,Czesc!” - wotaja.

v/ Zabawa na powitanie ,,Ludzie do ludzi” - dzieci stojg ustawione parami na obwodzie kota, nauczyciel/ka (nie ma pary)
prowadzi zabawe. Podaje polecenia do wykonania, np. .rece do rak”, stopy do stdp, plecy do plecéw, tokieé do kolana (dzieci
za kazdym razem stykaja sie innymi cze$ciami ciata). Na polecenie .ludzie do ludzi” kazdy znajduje sobie nowego partnera.
Jesli reguty zabawy sa juz dobrze opanowane przez dzieci, nauczyciel/ka réwniez moze wtaczy¢ sie do zabawy. Dziecko,
ktére pozostato bez pary, prowadzi dalej zabawe. W tej zabawie wazne jest, by po 2-3 poleceniach zawsze pojawiato sie
hasto .ludzie do ludzi”. Pozwala to na zachowanie odpowiedniej dynamiki zabawy. Wowczas jak najwiecej dzieci bedzie sie
mogto znalez¢ w roli prowadzacego.

2. Wprowadzenie do tematu zajec

Prezentacja oraz utrwalenie wyrazow, zwrotow i wyrazen kluczowych - prezentacja i utrwalenie rzeczownika .parasol”.

v/ Zabawa ,,Kto ma parasol?” - przed przystapieniem do zabawy, nauczyciel pokazuje dzieciom obrazek, na ktérym jest
zielony parasol. Dzieci siedza w kole i zamykajg oczy. Nauczyciel/ka daje jednemu z uczniéw maty obrazek z zielonym para-
solem. Dziecko, ktére otrzymato obrazek, musi go schowac¢ (np. do kieszeni), aby inne dzieci nie widziaty, kto ma ,.parasol”.

Nauczyciel/ka: Zgubitem/am parasol. Znalazt/a go... imie)
Dziecko: Ja nie mam parasola. Ma go... limie] itd.
Zabawa konczy sie, gdy parasol (obrazek] zostanie znaleziony.

Prezentacja i utrwalenie rzeczownikéw - niebo, ziemia, woda, ogien. Osoba prowadzaca prezentuje i nazywa obrazki,
a nastepnie rozmieszcza je w réznych miejscach na sali. Dzieci swobodnie poruszaja sie po sali w rytm muzyki. Kiedy na-
stepuje przerwa w muzyce nauczyciel/ka rzuca hasto, np. ..Ogien!”. W tym czasie dzieci musza jak najszybciej podbiec do
odpowiedniego obrazka.

Prezentacja i utrwalenie rzeczownikéw - gora, dét - oraz wyrazen - chmury deszczowe, piekna pogoda.

v Zabawa z chusta animacyjna - uczestnicy trzymaja chuste za uchwyty i wachluja chusta powoli w gére i w dét, wypo-
wiadajac przy tym gto$no: .Géra!”, ,D6t!” Na hasto nauczyciela/nauczycielki .Chmury deszczowe” dzieci chowaja sie pod
chusta (pod parasolem). Na hasto nauczyciela/nauczycielki ..Piekna pogoda” dzieci staja na chuscie.

Prezentacja gtownej bohaterki opowiadania, Matej Chmurki - wizualizacja za pomoca obrazka. Nauczyciel/ka informuje
uczniow, ze zaraz ustysza opowiadanie o Matej Chmurce.

3. Narracja oraz inscenizacja opowiadania - wizualizacja tresci opowiadania (seria obrazkéw, mimika i gestykulacjal.
4. Sprawdzenie stopnia zrozumienia opowiadania - dzieci streszczaja jego tres¢ w jezyku ojczystym.

5. Utrwalenie tresci opowiadania/elementow jezykowych opowiadania - utrwalenie rzeczownikéw wystepujacych w opo-
wiadaniu (domy, ulice, auta, drzewa, ludzie, pies, staw). Nauczyciel/ka pyta uczniéw: Co Mata Chmurka zobaczyta na ziemi?

6. Reagowanie na przekaz werbalny - dzieci tancza do muzyki. Na szyi maja przywieszone emblematy przedstawiajace, co
Mata Chmurka widziata na ziemi. Kiedy nastepuje przerwa w muzyce dzieci zatrzymuja sie. Nauczyciel/ka wypowiada dany
wyraz, np. .domy", .auta” itd., a dziecko, ktdére posiada odpowiedni emblemat, obraca sie wokoét wtasnej osi.

7. Utrwalenie tresci opowiadania - nauczyciel/ka zawiesza na tablicy obrazki Matej Chmurki, gdy byta smutna oraz gdy
byta szczesliwa. Kazde dziecko otrzymuje obrazek przedstawiajacy jedna z przygdd Matej Chmurki i przyporzadkowuje go
do odpowiedniej emocji (smutna lub szczesliwa chmurka).

8. Rozszerzenie stownictwa - zjawiska pogodowe (pada deszcz, burza, wieje wiatr, pada $nieg, $wieci stonce, chmury).

v Karta pracy (Zat. 3) - Jaka jest za oknem pogoda? Uczniowie koloruja obrazki ilustrujace pogode. Nazywaja wraz z na-
uczycielem/nauczycielka pokolorowane obrazki. Odcinaja pasek z pogoda wzdtuz przerywanych linii i przektadaja pasek
tak, aby moégt wskazywac wybrana pogode. Na koniec uczniowie moga pracowac w parach i rozmawia¢, jaka jest u nich za
oknem pogoda, przesuwajac wybrany obrazek w ramce.

9. Zakonczenie - podziekowanie uczniom za wspélna prace i pozegnanie.
Nauczyciel/ka mowi: Na pozegnanie wszyscy razem:

Dzieci odpowiadaja: Do widzenia, do widzenia, do mitego zobaczenia!
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Karta pracy (Zat. 3)

Pokoloruj okno i obrazki ilustrujace pogode. Sprobuj nazwac pokolorowane
obrazki. Odetnij w catosci pasek znajdujacy sie po prawej stronie, wzdtuz
przerywanych linii. Popros kogos starszego, aby naciat linie w okienku

| przetozyt pasek tak, aby mdgt wskazywac pogode.

\ P /

~ - - - - —

Karta pracy zaczerpnieta z publikacji: Basse M., Piechocka-Empel K., 2019, Niemiecki dla dzieci 3-7 lat, nr 1, Miedzyrzecz
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Ktotnia por roku

Pan Rok ma cztery corki. Piekne, lecz catkiem rdzne. Bywato to przyczyna czestych ktotni.
W pewien piekny poranek, poktdcity sie cztery pory roku, ktéra z nich jest najwazniejsza, ktéra
krolowa zostanie. Pierwsza przemowita wiosna:

Wiosna: Jestem zielona i radosna. Ze mna zycie sie zaczyna. Nie to, co ta mrozna zima. Budze paki,
daje kwiaty | przyjemniej jest niz latem. Czyz nie jestem najpiekniejsza?

Pokiwato gtowa lato:

Lato: A ja na to jak na lato. Zanim sie tu zazielenisz, wiele btota jest na ziemi.

Zimno, deszczu wiele - to wszystko wiosna sie dzieje. Sa | burze i roztopy. Latem wszystko jest
inaczej - ja na swiecie wiecej znacze. Dam jesc wszystkim, to ma rola, bo bogato w lasach, polach.
Iruskawki, jagody, maliny - samo zdrowie, witaminy. Wszyscy mnie bardzo kochaja, bo dzieki mnie
stonce i czas na odpoczynek maja.

Jesien: Jak nie upat, to znow susza. Nie ma to jak sad jesienia: wszystkie jabtka sie rumienia; grusz-
ki, sliwki drzewa zdobia. Petne warzyw sa ogrody, zanim przyjda péZne chtody. Liscie barwy swe
zmieniaja. Dzieci kasztany | Zotedzie zbieraja, kolorowy swiat jest caty.
Zima: Jaki tam swiat kolorowy? Duzo btota, duzo wody. Brudno robi sie, ponuro - brzydkie niebo
z ciemna chmura. No a zima czysto, biato, ziemia ma kotderke wtasna.

Spia rosliny i zwierzeta, jest wesoto, ida $wieta.

Wiosna: Zima - pora doskonata? Lodem skuta ziemia cata. Twardo, zimno, zawierucha, pada snieg
- nie wychod? bez kozucha. Wiosna mozna zdjac czapeczke i zamienic na chusteczke.

| tak dtugo ktotnia trwata. Kazda pora racje miata.

Rok: Taki dzisiaj piekny dzionek. Juz nie ktdccie sie, szalone! Kazda z was jest potrzebna i wspaniata.
W roku musicie razem dziatac!

Historyjka opracowana na podstawie tekstu z podrecznika dla nauczycieli
Klimatolubne przedszkolaki dostepnego na stronie: https://kurzelinks.de/ghyo
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Dydaktyzacja tekstu ,Ktotnia por roku”

1. Powitanie piosenka ,,Gtowa, ramiona” - plas powitalny (na melodie ..Siekiera, motyka"). Spiewamy i pokazujemy coraz
szybcie].

Jezyk polski fajna sprawa, Gtowa, ramiona,

dla nas wszystkich to zabawa, kolana, piety, / 3 razy
rece w gore, w przéd i w bok, gtowa, ramiona,
skton do przodu, kolana, piety,
przysiad, hop! oczy, uszy, usta, nos.

Tekst piosenki nieznacznie zmieniony. Zrédto: Bogdanowicz M., 2010,
W co sie bawic z dzie¢mi? Piosenki i zabawy wspomagajace rozwdj dziecka, Gdansk, 66

2. Wprowadzenie do tematu zaje¢

Prezentacja oraz utrwalenie wyrazow, zwrotow i wyrazen kluczowych (rok, nazwy pér roku). Nauczyciel/ka zapisuje na
tablicy biezacy rok i pyta dzieci: Co to jest? Dzieci prébuja odgadnac¢ (moga odpowiedzie¢ w swoim ojczystym jezykul).

Dzieci: Jahr (np. 2019)
Nauczyciel/ka: Bardzo dobrze, to jest rok 2019.

Nauczyciel/ka prezentuje dzieciom napis .rok”. Przed napisem .rok” zapisuje liczbe 1" i méwi uczniom: Jeden rok ma czte-
ry pory roku. Nauczyciel/ka przypina na tablicy sylwety przedstawiajace rok i pory roku (nazywa kazda z por roku).

v/ Zabawa ze Spiewem ,,Cztery pory roku” - dzieci stoja na obwodzie kota. Nauczyciel/ka wskazujac kolejne osoby, nazywa
je: zima, wiosna, lato, jesien, zima, wiosna, lato itd. Kazde dziecko musi zapamietaé, kim jest w zabawie. W kole stoi Pan
Rok.

Wersy 1-4 - dzieci podaja sobie rece i rytmicznie poruszaja sie po obwodzie kota.
Wers 5 - dzieci zatrzymuja sie. Pan Rok gtosno wykrzykuje nazwe pory roku, np. .Zima! Zima!” Wszystkie dzieci bedace
zima wbiegaja do kota i przez chwile nasladuja czynnosci zwiazane z ta pora roku, np. rzucaja $niezkami. Na znak prowa-
dzacego wracaja na swoje miejsca w kole.
Zima, wiosna, lato, jesien.
Co ta zima nam przyniesie?
Bedzie stonko i wiaterek.
Lepiej zawsze miec sweterek.
Zima! Zima!
Zrédto: Baranska M., 2013, Klasnij, tupnij, raz i dwa! Zabawy ze $piewem, Gdansk, 90
Przy kolejnych powtdrzeniach piosenki nalezy zmieni¢ w 2. i 5. wersie nazwe pory roku na kolejna.

3. Narracja oraz inscenizacja opowiadania - wizualizacja treéci opowiadania [seria obrazkéw). Osoba prowadzaca czyta
i wizualizuje tre$¢ opowiadania fragmentami. Po kazdym fragmencie odbywa sie zabawa: ,,Co ze soba przynosi wiosna /
lato / jesien / zima?” Nauczyciel/ka ustawia 4 kosze wypetnione obrazkami przedstawiajacymi rézne zjawiska lub cechy
danej pory roku, o ktérych jest mowa w opowiadaniu. Dodatkowo osoba prowadzaca umieszcza na tablicy - pod kazda
z sylwet por roku — wesota i smutna mine. Kazdy kosz podpisany jest odpowiadajaca mu pora roku. Zadaniem dzieci jest
wylosowanie obrazka z odpowiedniego kosza i umieszczenie go na tablicy pod jedna z pér roku i przy wtasciwej ..buzce”, np.:

WIOSNA
Q0 0 [0 o
zielona btoto
paki zimno
kwiaty deszcz podpisane obrazki
burze
roztopy

4. Zapoznanie dzieci z wyrazeniem ,ktoci¢ sie” - pory roku (4 siostry] ktdcity sie. Kazda méwita o sobie samej dobrze,
a o innych zle, co ukazuja smutne i wesote minki.

5. Sprawdzenie stopnia zrozumienia opowiadania - dzieci streszczaja jego tres¢ w jezyku ojczystym.

6. Utrwalenie tresci opowiadania - nauka i utrwalenie nowego stownictwa [btoto, woda, ciemna chmura, rosliny, zwie-
rzeta, niebo, l&d, zimno, ciepto, goraco, pada $nieg, biaty, kotdra, kozuch, czapka, chusta, krélowa, ktdcic¢ sie, paki, kwiaty,
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zielony, deszcz, burza, sad, jabtka, gruszki, sliwki, drzewa, warzywa, liscie, kasztany, zotedzie, truskawki, jagody, maliny,
witaminy, stonce).

v Nauka piosenki . Mija czas” (Zat 4.)
7. Zakonczenie - podziekowanie uczniom za wspélng prace i pozegnanie.

Nauczyciel/ka méwi: Zegnamy wszystkich bardzo wesoto! Na ..do widzenia” ~ macha cate koto!
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(Zat. 4)

~Mija czas’

REF.: Mija czas, mija czas.
Czasem dziwi nas. / bis

1. Wiosna bardzo jest radosna.
REF.: Mija czas...

1. Wiosna bardzo jest radosna.

2. Lato jest gorace za to.
REF.: Mija czas...

1. Wiosna bardzo jest radosna.

2. Lato jest gorace za to.

3. Jesien wicher nam przyniesie.
REF.: Mija czas...

1. Wiosna bardzo jest radosna.

2. Lato jest gorace za to.

3. Jesien wicher nam przyniesie.

4. Zima kule $niegu trzyma.
REF.: Mija czas, mija czas.

Czasem dziwi nas. / bis

Zrédto: Jendryka A., Kaczmarczyk A., Wojtkowiak M., 2012,
Maluchy rosng nie tylko wiosna. Piosenki i zabawy muzyczne wspierajgce rozwdj dzieci w przedszkolu (CD), Lublin

Uktad ruchowy w kole:
refren - dzieci ida w kole
wiosna - radosne podskoki
lato - ocieranie czota w upale
jesien - podmuchy wiatru

zima - lepienie kul $niegowych
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Rzepka

Do przeprowadzenia zaje¢ potrzebny jest fragment wiersza J. Tuwima pt. .Rzepka”. Tekst ten mozna znalez¢é m.in. na
stronie internetowej: http://wierszykidladzieci.pl/tuwim/rzepka.php. Na potrzeby lekcji nalezy pominaé¢ wystepujace
w oryginalnym tekscie postaci: kurke, gaske, bociana, zabke oraz kawke.

Dydaktyzacja tekstu ,,Rzepka”
1. Powitanie

Uczestnicy siedza w kole i odliczaja, zapamietujac swoéj numer. Prowadzacy wywotuje dwa numery. Wywotane osoby wcho-
dza do $rodka i musza powiedzie¢ sobie nawzajem ,Czes¢” lub ..Dzien dobry”.

2. Wprowadzenie do tematu zaje¢ - prezentacja oraz utrwalenie wyrazéw, zwrotéw i wyrazen kluczowych.

Prezentacja i utrwalenie rzeczownikdéw dziadek, babcia - nauczyciel/ka przygotowuje sylwety babci i dziadka. Kazdy
z obrazkow jest pociety na 3 czeéci [forma prostej uktadanki). Zanim dzieci dowiedza sie, co przedstawiaja obrazki, musza
je najpierw utozy¢. Po utozeniu obrazkéw dzieci odgaduja, ze sylwety na nich przedstawione to babcia i dziadek.

Dzieci: Hier ist Oma und hier ist Opa.
Nauczyciel/ka: Tak, tutaj jest babcia, a tutaj jest dziadek.

Prezentacja oraz utrwalenie rzeczownikow chleb/chlebek, wnuk/wnuczek, szczeniak/szczeniaczek, kot/kotek, rzepa/
rzepka - nauczyciel/ka przypina do tablicy obrazki w duzym formacie, natomiast w koszyku ma schowane obrazkiw matym
formacie. Chetne dzieci podchodza kolejno do tablicy, losuja z koszyka maty obrazek i przyporzadkowuja go odpowiednio do
pary do duzego obrazka, poznajac w ten sposo6b zdrobnienia, np.:

duzy CHLEB, maty CHLEBEK
duza RZEPA, mata RZEPKA

Nastepnie osoba prowadzaca pokazuje uczniom worek, w ktérym cos jest ukryte. Kazde dziecko dotyka ukrytego przed-
miotu, nie podgladajac i prébuje rozpoznad po ksztatcie, co to jest. Nauczyciel/ka informuje, ze przedmiot, ktéry jest ukryty
w worku znajduje sie réwniez na tablicy i pyta: Ktéry z przedmiotow umieszczonych na tablicy znajduje sie w worku? Jezeli dzie-
ci nie potrafig nazwac tego przedmiotu po polsku, moga go wskaza¢. Nauczyciel/ka wyciaga przedmiot z worka i demon-
struje uczniom RZEPKE. Nauczyciel/ka mowi: To jest RZEPKA z ogrodu dziadka. Nauczyciel/ka pokazuje obrazek ogrodu,
w ktorym jest dziadek sadzacy rzepke i informuje uczniéw, ze za chwile opowie im historie o rzepce.

3. Narracja oraz inscenizacja wiersza ,,Rzepka” - wizualizacja tresci wiersza [seria obrazkéw, sylwety postaci, gestyku-
lacja, mimika).

4. Sprawdzenie stopnia zrozumienia wiersza - dzieci streszczaja jego tres¢ w jezyku ojczystym.
5. Utrwalenie tresci wiersza

v/ Zabawa ruchowa ,,Rzepka” - nauczyciel/ka dzieli uczniéw na dwie grupy. Jedna grupa to .rzepka”, a druga - .rodzina
dziadka". Dzieci odgrywaja akcje wiersza przeciagajac line. Po pewnym czasie grupy moga sie zamienic rolami.

Utrwalenie czasownikéw (schrupad, zawotad, chodzié, ciagnad, tapac, przybiegad, szczekaé, upasé, przylecied) - przypo-
rzadkowywanie wyrazéw do obrazkéw. Osoba prowadzaca przypina do tablicy wyrazy [czasowniki] wystepujace w tekécie
oraz dotacza do nich obrazki, ale w ztej kolejnosci. Zadaniem dzieci jest przyporzadkowanie wyrazéw do odpowiednich
obrazkow.

v Gra, Kalambury” - jedno z dzieci podchodzi do osoby prowadzace]. Nauczyciel/ka pokazuje uczniowi karteczke, na kté-
rej zapisana jest czynnosc. Uczen pokazuje lub maluje te czynnoéé, a inne dzieci zgaduja, o jaka czynno$¢ chodzi, utrwala-
jac w ten sposdb stownictwo.

Stownictwo do utrwalenia: SCHRUPAC, ZAWOLAC, CHODZIC, CIAGNAC, £APAC, PRZYBIEGAC, SZCZEKAC, UPASC,
PRZYLECIEC

v/ Zabawa z kopertami - dzieci odnajduja koperte oznaczong swoim imieniem. Nauczyciel/ka czyta jeszcze raz wiersz
.Rzepka”, a dzieci w tym czasie wyciagaja zawarto$¢ koperty — postaci z wiersza, ktére koloruja i naklejaja wedtug zapa-
mietanej kolejnosci.

v/ Galeria wykonanych prac
6. Zakonczenie - podziekowanie uczniom za wspdlna prace i pozegnanie.
Nauczyciel/ka méwi: Na poZegnanie wszyscy razem:

Dzieci odpowiadaja: Do widzenia, do widzenia, do mitego zobaczenia!
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Dom niedzwiedzi

To jest mata dziewczynka. Pewnego razu mata dziewczynka poszta na spacer do lasu. Gdy
weszta do lasu, znalazta tam maty domek, w ktérym drzwi byty otwarte. Dziewczynka weszta
do srodka, ale nikogo tam nie byto. Na stole staty trzy talerze z zupa - duzy talerz, sredni
talerz i maty talerz. Obok lezaty trzy tyzki — duza tyzka, srednia tyzka i catkiem mata tyzka.
Dziewczynka wzieta duza tyzke | skosztowata zupy z duzego talerza. Ta zupa byta za goraca!
Potem wzieta Srednia tyzke i skosztowata zupy ze Sredniego talerza. Ta zupa byta za zimna.
Dziewczynka wzieta srednia tyzke i skosztowata zupy z matego talerza. Ta zupa nie byta ani
za goraca, ani za zimna. Smakowata bardzo dobrze. Mata dziewczynka chciata usiasc i od
razu wszystko zjesc, poniewaz byta gtodna. W domu staty trzy krzesta - duze krzesto, srednie
krzesto i catkiem mate krzesto. Dziewczynka usiadta na duzym krzesle, ale byto ono za wy-
sokie. Potem usiadta na srednim krzesle, ale byto niewygodne. Na koniec usiadta na matym
krzesle, ktére byto dobre. Dziewczynka zjadta cata zupe z matego talerza. Gdy znowu wstata,
krzesto upadto na podtoge i potamato sie. Dziewczynka poszta do pokoju obok. Tam staty trzy
tozka - duze tozko, srednie tdzko i catkiem mate t6zko. Dziewczynka byta juz troche zmeczona
I chciata sie potozyc. Potozyta sie na duzym tézku, ale byto za twarde! Potozyta sie na srednim
tozku, ale byto za miekkie. Na koniec potozyta sie na catkiem matym tézku, ktdére byto dobre.
Dziewczynka zasneta. Trzy niedZzwiedzie wrocity do domu - duzy niedZzwiedz, sredni niedz-
wiedZ i maty niedZzwiedz. Od razu zauwazyty, ze co$ jest nie w porzadku.

Duzy niedzwiedz: Kto siedziat na moim krzesle? - zawotat duzy niedZzwiedz.

Sredni niedzwiedz: Kto siedziat na moim krzesle? - zawotat éredni niedzwiedz.

Maty niedzwiedz: A kto siedziat na moim krzesle i catkiem je potamat? - zawotat maty niedz-
wiedz.

Duzy niedzwiedz: Kto probowat zupy z mojego talerza? - zawotat duzy niedzwiedz.

Sredni niedzwiedz: Kto probowat zupy z mojego talerza? - zawotat éredni niedzwiedz.

Maty niedzwiedz: A kto prébowat zupy z mojeqo talerza i wszystko zjadt? - zawotat catkiem maty
niedzwiedz.

Potem niedZwiedzie zajrzaty do sypialni. Dziewczynka jeszcze twardo spata.

Duzy niedzwiedz: Kto spat w moim tozku? — krzyknat gtosno duzy niedzwiedz.
Sredni niedzwiedz: Kto spat w moim tézku? - krzyknat gtoéno $redni niedzwiedz.
Maty niedzwiedz: A kto spat w moim tézku i spi do tej pory? - powiedziat cicho maty niedZzwied?.

Dziewczynka obudzita sie i zobaczyta trzy niedZzwiedzie. Szybko uciekta przez okno i najszyb-
ciej jak potrafita, biegta przez las. Biegta, biegta, az dobiegta do swojego domu, gdzie niedz-
wiedzie nie mogty jej ztapac.

Historyjka zainspirowana opowiadaniem: Shaw E., 1996, Das Barenhaus, Miinchen
Ttumaczenie i opracowanie: Milena Niedostatkiewicz
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Dydaktyzacja tekstu ,,Dom niedzwiedzi”

1. Powitanie

Przyszlismy dzis do szkoty

polskiego uczyc sie.

Podamy prawa reke

i przywitamy sie.

Dzieci podaja sobie kolejno prawa reke i mowia ..Czes¢” lub .Dzien dobry”.
2. Wprowadzenie do tematu zajec¢ - prezentacja oraz utrwalenie wyrazéw, zwrotéw i wyrazen kluczowych.
Prezentacja i utrwalenie przymiotnikdow maty, duzy, sredni, wielki.

v/ Taniec HOP-STOP

Maty krok, maty krok, hop, hop, stop.

Sredni krok, redni krok, hop, hop, stop.

Duzy krok, duzy krok, hop, hop, stop.

Wielki krok, wielki krok, hop, hop, stop.

Zrédto: Jendryka A., Kaczmarczyk A., Wojtkowiak M., 2012, Maluchy rosna nie tylko wiosna.
Piosenkii zabawy muzyczne wspierajace rozwdj dzieci w przedszkolu (CD), Lublin

Taniec mozna wykonywac w réznych ustawieniach: rozsypanka, koto, pary, czwérki.

WARIANT ,ROZSYPANKA" - dzieci chodza swobodnie po sali w rytm muzyki, zgodnie z poleceniem nauczyciela/na-
uczycielki stawiaja kroki o réznej wielkosci: mate, srednie, duze, wielkie. Krok podstawowy: prawa noga, lewa noga, 3 x
podskok.

Prezentacja oraz utrwalenie rzeczownikow dom/domek, drzwi, okno

v/ Masazyk ,,Dom” - osoba prowadzaca recytuje wierszyk jednoczesnie rysujac na tablicy jego tresc. Dzieci siedza w pa-
rach, wykonuja masazyk na plecach partnera, zgodnie z trescig wierszyka, podpatrujac, co nauczyciel/ka rysuje na tablicy.
Przy powtdrce nastepuje zmiana rol.

Rysuje maty dom.

Okno jedno, drugie.

Drzwi drewniane z mata klamka

- juz mdj domek lubie.

A na domku rosnie dach,

Piekny i czerwony. (kolorowanie)

Teraz ty narysuj domek, (dzieci obracaja sie i nastepuje zmiana rol)

Ale z drugiej strony.

Zrédto: Jendryka A., Kaczmarczyk A., Wojtkowiak M., 2012, Maluchy rosna nie tylko wiosna.
Piosenki i zabawy muzyczne wspierajace rozwdj dzieci w przedszkolu (CD), Lublin

Prezentacja oraz utrwalenie rzeczownikow stot, zupa, talerz, tyzka, krzesto, tézko, niedzwiedz, dziewczynka, spacer, las.

v/ Zabawa ,,Co znikneto?” - nauczyciel/ka prezentuje karty obrazkowe i nazywa znajdujace sie na nich przedmioty. Dzieci
powtarzaja stowa za nauczycielem/nauczycielka. Nastepnie osoba prowadzaca przypina do tablicy po trzy karty. Nauczy-
ciel/ka méwi uczniom, aby zamkneli oczy i odwraca w tym czasie jedna karte. Uczniowie musza powiedzie¢, jaki przedmiot
zostat ukryty.

3. Narracja oraz inscenizacja opowiadania ,,Dom niedzwiedzi” - wizualizacja tresci opowiadania (seria obrazkéw, gesty-
kulacja, mimika).

4. Sprawdzenie stopnia zrozumienia opowiadania - dzieci streszczaja jego tres¢ w jezyku ojczystym.
5. Utrwalenie tresci i elementéw jezykowych opowiadania

Utrwalenie elementéw jezykowych opowiadania - wskazanie gtéwnego bohatera i utrwalenie rzeczownika (dziewczyn-
ka). Prezentacja liczby mnogiej rzeczownikéw (talerz/talerze, tyzka/tyzki, krzesto/krzesta, tdzko/tézka, niedzwiedz/niedz-
wiedzie) za pomoca kart obrazkowych oraz ustalanie liczby poszczegdlnych przedmiotéw w opowiadaniu (trzy) - gto$ne
liczenie.

Utrwalanie czasownikoéw obudzi¢, skosztowac, spaé, siedzieé, zje$¢, potamac sie, spasé, uciekad, przeskoczyé metoda
~dramy” - dzieci wcielaja sie w postac¢ gtéwnej bohaterki. Nauczyciel/ka opowiada skrécona wersje historii w jezyku pol-
skim. Wymienia i pokazuje okreslone czynnosci, ktore gtéwna bohaterka wykonuje. Dzieci wzorujac sie na tym, co méwi
i pokazuje nauczyciel/ka, pokazuja poszczegdlne czynnoéci i utrwalaja stownictwo.

Dom niediwiedzi 37



Utrwalenie tresci opowiadania

v/ Praca plastyczna - zaprojektowanie domu niedZzwiedzi zgodnie z trescig opowiadania ze zwréceniem uwagi na liczbe
i wielkos¢ poszczegdlnych meblii przedmiotdw. Dzieci moga wykonywac prace indywidualnie, w parach lub w grupach.

v/ Prezentacja i opis wykonanych prac
6. Zakonczenie zaje¢ - podziekowanie uczniom za wspélna prace i pozegnanie.
Nauczyciel/ka mowi: Na poZegnanie wszyscy razem:

Dzieci odpowiadaja: Do widzenia, do widzenia, do mitego zobaczenia!
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Wars i Sawa
(polska legenda)

Nad rzeka Wista mieszkat mtody rybak. Na imie miat Wars. Kazdego dnia ciezko pracowat
I wyruszat na potdw ryb todzia, ktéra sam zbudowat. W dzien lubit stuchac spiewu ptakow,
awieczorem i w nocy cenit sobie cisze oraz spokdj. Czesto wybierat sie na nocne potowy. Wtedy
nikt mu nie przeszkadzat. Pewnej nocy Wars zepchnat - jak zwykle - swoja tddZ na wode, zeby
zarzucic sieci. W tym momencie zobaczyt w oddali piekna dziewczyne, ktéra wynurzyta sie
z wody. Miata ona dtugie, ztote wtosy i duze, niebieskie oczy. Rybak byt zachwycony jej uroda,
ale réwniez zdziwiony, gdyz dziewczyna posiadata... rybi ogon! Na poczatku nie mégt uwierzyc
w to, co widzi, ale potem, gdy przypomniat sobie, ze w dziecinstwie dziadek opowiadat mu histo-
rie o pét kobietach, pét rybach, zorientowat sie, Zze to prawdziwa syrena! Syrena nie wiedziata,
ze rybak ja obserwuje. Myslac, ze jest sama, podptyneta blizej brzegu i zaczeta spiewac. Gdy
Wars ustyszat jej gtos, serce zabito mu mocniej i zakochat sie w dziewczynie z rybim ogonem.
0Od tego momentu myslat ciagle o kolejnym nocnym potowie i spotkaniu z syrena. Pewnej nocy,
gdy Wars kolejny raz stuchat w ukryciu Spiewu syreny, wychylit sie ponad trzciny, zeby lepigj ja
widzie¢. Zaskoczona dziewczyna zdenerwowata sie, podptyneta do niego i zapytata:

Syrena: Dlaczego mnie obserwujesz?

Rybak: Jestem rybakiem... towie tutaj ryby. - wyttumaczyt Wars.

Syrena: Wiem, ze jestes rybakiem. Czesto widziatam cie tutaj na todzi, ale nie powinienes...
Rybak: 7ak, wiem | przepraszam bardzo. Nietadnie tak podgladac, ale kiedy pierwszy raz cie zoba-
czytem, zakochatem sie w tobie | wciaz o tobie mysle. - przerwat jej Wars.

Syrena spojrzata na niego swoimi duzymi, niebieskimi oczami, a potem gteboko westchneta:
Syrena: Ach! Ja tak naprawde tez cie pokochatam juz od pierwszego wejrzenia, ale wolatam trzy-
mac sie z daleka od ciebie, bo batam sie, Ze za bardzo sie réznimy.

Gdy tak rozmawiali, zrozumieli, ze sa dla siebie przeznaczeni. W tym momencie piekna sy-
rena, ktéra miata na imie Sawa - przypomniata sobie o pewnej legendzie. Legenda gtosita,
ze syrena, ktora zakocha sie w cztowieku ze wzajemnoscia, moze na zawsze utraci¢ swoj rybi
ogon i stac¢ sie kobieta. Wtedy Wars poprosit Sawe o reke, a ona przyjeta oswiadczyny. Potem
razem wyszli szczesliwi na lad i stato sie co$ niesamowitego - z syreny opadta rybia tuska.
Poza tym w miejscu ogona pojawity sie nogi. Sawa i Wars nie mogli uwierzyc wtasnym oczom,
ze to sie dzieje naprawde. Wkrotce potem odbyto sie ich wesele. Wars i Sawa zyli w mitosci
dtugo i szczesliwie. Mieli mata chate, wokdt ktorej powstata duza osada rybacka. Ludzie, na
pamiatke te] mitosci, postanowili nazwac osade - Warszawa, od imion - Wars i Sawa. Tak
podobno powstata stolica Polski, ktdéra obecnie nie jest juz mata osada, ale najwiekszym mia-
stem w Polsce.

Historyjka opracowana na podstawie legendy dostepnej na stronie: https://kurzelinks.de/fg7p
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Dydaktyzacja tekstu ,,Wars i Sawa”
1. Powitanie oraz wprowadzenie do tematu

v/ Zabawa z ktebkiem wetny (tworzenie sieci rybackiej) - dzieci tworza koto. Osoba prowadzaca przygotowuje ktebek
wetny. Wybrana osoba wita sie i wypowiada swoje imie i imie osoby, do ktdrej rzuca ktebek: Dzien dobry, jestem Emma / Pia
itd. Rzucajac ktebek, nalezy przytrzymac koniec wetny. Nastepna osoba znowu wita sie, wypowiada swoje imie i imie osoby,
do ktérej rzuca, pamietajac o przytrzymaniu wetny. W trakcie gry wetna przeplata sie, tworzac sie¢. Osoba prowadzaca
wrzuca na .sie¢” ryby z papieru i pyta uczniow: Co to jest?. Dzieci odpowiadaja w swoim ojczystym jezyku: Die Fische und das
Fischernetz. Nauczyciel potwierdza: Tak, bardzo dobrze! To sa ryby i siec rybacka.

W tym momencie nastepuje jednocze$nie prezentacja oraz utrwalenie wyrazow kluczowych (ryba/ryby, sieé rybacka).
Prezentacja oraz utrwalenie rzeczownikow rybak, t6dz, woda, trzciny, $piew, ptaki, cisza, spokoj, dzien, noc.

v/ Zabawa ,Wyprawa” - prowadzacy informuje ucznidw, ze chciatby opowiedzie¢ im historie z ostatnich wakacji. Prezentuje
i nazywa karty obrazkowe dotyczace wybranego stownictwa. Prosi grupe o powtarzanie kluczowego stowa i gestow:

rybak - zarzucanie wedki/sieci, towienie ryb

t6dz - wiostowanie

woda - wykonywanie fal prawa i lewa dtonia naprzemiennie

trzciny - podnoszenie wysoko ndg, stawianie duzych krokéw i odgarnianie .trzcin” rekoma
Spiew - Spiewanie dowolnej melodii

ptaki - podnoszenie i opuszczanie rak, jak latajace ptaki

cisza, spokdj - potozenie palca wskazujacego na ustach

noc - zastanianie oczu dtonmi

dzien - rozktadanie rak znad gtowy obszernym ruchem jako znak wschodzacego stofca

Prezentacja gtownych bohateréw utworu - syrena, rybak. Osoba prowadzaca zastania czes¢ obrazka syreny i pokazu-
je dzieciom tylko .rybi ogon”. Zadaniem dzieci jest odgadnac, co przedstawia caty obrazek. Jezeli dzieci maja problemy
z odgadnieciem, mozna stopniowo odstaniac coraz wiecej elementéw obrazka i nakierowywac ucznidéw. Dzieci moga podac
odpowiedz w jezyku niemieckim, a nauczyciel/ka podaje polska nazwe i dokonuje przedstawienia postaci: To jest syrena.
Ona ma na imie Sawa. W ten sam sposob (poprzez zagadke obrazkowa) nauczyciel/ka zapoznaje dzieci z postacia .rybaka”
i przedstawia go krétko: To jest rybak. On ma na imie Wars. Nauczyciel/ka informuje dzieci, ze za chwile ustysza polska le-
gende pt. .Wars i Sawa".

2. Narracja oraz inscenizacja opowiadania ,Wars i Sawa” - wizualizacja tresci opowiadania (seria obrazkéw, gestykula-
cja, mimikal.

3. Sprawdzenie stopnia zrozumienia opowiadania - dzieci streszczaja jego tres¢ w jezyku ojczystym.

4. Utrwalenie trescii elementow jezykowych opowiadania - utrwalenie rzeczownikéw i przymiotnikéw opisujacych cechy
gtéwnych bohateréw opowiadania (SAWA: piekna; dtugie, ztote wtosy; wielkie niebieskie oczy; rybi, srebrny ogon; WARS:
mtody, pracowity] oraz czasownika (zakochac sie).

v Praca plastyczna - projektowanie oktadki do legendy ,Wars i Sawa” - uczniowie projektuja z pomoca nauczyciela/na-
uczycielki oktadke do legendy .Wars i Sawa". Osoba prowadzaca prosi chetne osoby, aby kolejno domalowywaty wymienio-
ne przez nauczyciela/nauczycielke elementy, np. duze, niebieskie oczy, dtugie, ztociste wtosy itd. W ten sposéb powstanie
wspoélna praca obrazujaca cechy gtéwnych bohaterdw.

5. Utrwalenie tresci opowiadania
Zadanie PRAWDA/FALSZ

1. Rybak mieszkat nad rzeka Wista.
. Wars kupit todz.

. Rybak zakochat sie w syrenie.

. Syrena nie umiata Spiewac.

. Wars nie lubit towi¢ ryb noca.

. Rybak lubit cisze i spokaj.

N0 N W N

Syrena nie pokochata rybaka.
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8. Sawa zamienita sie w kobiete (w miejscu rybiego ogona, pojawity sie nogi).

9. Wars i Sawa wzieli slub i zyli dtugo i szczesliwie.

10. Miejsce, w ktorym zamieszkali, nazwano na pamiatke tego wydarzenia
- od ich imion - Warszawa.

6. Prezentacja mapy Polski - nauczyciel/ka pokazuje dzieciom, gdzie lezy Warszawa i jej gtéwna rzeka - Wista, najwieksza
rzeka w Polsce. Osoba prowadzaca informuje dzieci, ze Warszawa jest stolica Polski i na nastepnych zajeciach dowiedza
sie o niej wiecej. [Na kolejnych zajeciach nastepuje rozszerzenie materiatu o Polsce i jej stolicy Warszawie).

7. Zakonczenie - podziekowanie uczniom za wspdlna prace i pozegnanie.
Nauczyciel/ka mowi: Na pozegnanie wszyscy razem:

Dzieci odpowiadaja: Do widzenia, do widzenia, do mitego zobaczenia!
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Urodziny zotwia

Pewnego ranka, gdy zotw sie obudzit, pomyslat: Dzisiaj sa moje urodziny! Ciekawe, czy dostane
prezenty? Najbardziej chciatbym dostac duza, zielona, soczysta satate! Mam nadzieje, ze ktos o tym
pomysli!?

Najpierw odwiedzit go lew.

Lew: Wszystkiego najlepszego z okazji urodzin zotwiu! - zawotat. Przyniostem Ci cos fajnego - duza
sztuke miesa!

Z6tw ucieszyt sie, ze lew pamietat o jego urodzinach.

Z6tw: Dziekuje bardzo, lwie. — powiedziat z6tw — To mito z twojej strony, ale ja nie za bardzo lubie
jes¢ mieso. Ja lubie zielona satate. Jesli masz ochote, mozesz zjesc mieso, @ my posiedzimy razem
I poplotkujemy.

Lew: [y naprawde nie wiesz, co jest dobre — powiedziat lew i zjadt z apetytem duza sztuke miesa.
Zanim poszedt, opowiedziat z6twiowi o swojej odwaznej przygodzie.

Nastepnie w odwiedziny przyszedt ston.

Ston: Wszystkiego najlepszeqgo z okazji urodzin drogi zotwiu! - powiedziat - Przyniostem Ci w pre-
zencie wiadro wody do pluskania!

Z6tw: To bardzo mito z Twojej strony stoniu - powiedziat z6tw — ale ja nie za bardzo lubie wode.
Jestem zétwiem ladowym. Potrzebuje tylko kilku kropli, zeby sie napic. Lubie tez, gdy te krople leza
na zielonym lisciu sataty.

Ston: Mozesz wzigc tez prysznic pod moja traba - to bardzo fajna zabawa!

Z6tw: Nie dziekuje! Ale Ty stoniu popluskaj sie, jesli lubisz — powiedziat z&tw.

Ston z wielka przyjemnoscia bawit sie woda, az wiadro byto puste. Podziekowat za dobra
zabawe, powiedziat .do widzenia” i poszedt. Stonce prawie juz zachodzito i zétw byt troche
smutny: ,Moje urodziny prawie sie skorniczyty - pomyslat. To mito ze strony moich przyjaciét, ze mnie
odwiedzili | przyniesli prezenty, ale ja marzytem o matej zielonej satacie. Moze za rok ja dostane!”
t za poleciata mu po policzku. Nagle ustyszat cieniutki gtos:

Myszka: Z6twiu! Nie $pisz jeszcze? - to byta mata myszka z duzym prezentem. - Wszystkiego
najlepszego z okazji urodzin! Niestety przychodze tak péZno, bo ten prezent jest taki ciezki, ze po-
trzebowatam duzo czasu.

Z6tw: Co tam moze by¢ w Srodku?

76tw otworzyt karton, a w srodku lezata satata. Duza. Zielona. Soczysta, z paroma kropel-
kami wody na lisciach.

Z6tw: Kochana myszkalll - zawotat z6tw. — Doktadnie o tym marzytem! Skad wiedziatas? Prosze
usiadZ. Zaspiewam Ci piosenke, bo jestem taki szczesliwy:

Duzy jest stor,

Odwazny jest lew,

Ale tylko mata myszka
Pomyslata, co lubi zétw

| znalazta wymarzony prezent!

Jestes moja najlepsza przyjaciotka, poniewaz mnie rozumiesz — powiedziat zotw i dat myszce
buziaka.

Historyjka zainspirowana opowiadaniem: Shaw E., 2010, Die Schildkrote hat Geburtstag,
w: Schiller C., Von Tuppi, Krawitter und Schweinchen Jo. Klassische Kindergeschichten der DDR, Weinheim, 89
Ttumaczenie i opracowanie: Milena Niedostatkiewicz
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Urodziny zotwia




Dydaktyzacja tekstu ,Urodziny zétwia”

1. Powitanie (na melodie ..Panie Janie”] - wywotane dziecko wyraza swoje samopoczucie mimika i gestem.
Dzier dobry, ... [imie], witamy cie.

Jak sie dzisiaj czujesz, pytamy cie?

2. Wprowadzenie do tematu zajec

Prezentacja oraz utrwalenie wyrazow, zwrotow i wyrazen kluczowych - prezentacja znanych juz dzieciom rzeczownikéw
(z6tw, lew, ston, mysz/myszka). Nauczyciel/ka pokazuje dzieciom obrazki wystepujacych w opowiadaniu zwierzat, a dzieci
musza jak najszybciej odpowiedzied, jak nazywa sie to zwierze w jezyku polskim.

Prezentacja rzeczownikow wiadro, woda, kropla, tza - nauczyciel/ka prezentuje dzieciom mate wiadro i nazywa przed-
miot: To jest wiadro. Nastepnie nalewa do wiadra wody i méwi dzieciom: To jest woda. Potem zanurza dton w wodzie, potrzasa
nia i tworzac krople, prezentuje nowy wyraz: To jest kropla. Na koniec umieszcza krople wody pod okiem, robiac przy tym
smutna mine i mowi dzieciom: To jest tza.

Prezentacja czasownika pluskac sie - osoba prowadzaca uderza dtofmi o tafle wody i pyta dzieci: Co ja teraz robie? Dzieci
moga odpowiedzie¢ w swoim jezyku ojczystym: .planschen”. Nauczyciel/ka potwierdza: Tak, doktadnie! Ta czynnosc po pol-
sku nazywa sie .pluskac sie”. Dzieci powtarzaja nowo poznane stéwko.

Prezentacja rzeczownika urodziny
Nauczyciel/ka: Dzi$ opowiem wam historie o z6twiu [pokazuje obrazek zétwia). Zgadnijcie, o czym bedzie.

Nauczyciel nuci melodie piosenki ..Zum Geburtstag viel Glick” oraz pokazuje obrazek tortu ze $wieczkami. Dzieci moga
odpowiedzie¢ w swoim ojczystym jezyku: Geburtstag!

Nauczyciel/ka: Swietnie! Z6tw ma urodziny.
3. Narracja oraz inscenizacja opowiadania - wizualizacja tresci opowiadania (seria obrazkéw, mimika i gestykulacjal.
4. Sprawdzenie stopnia zrozumienia opowiadania - dziec/ streszczaja jego tresc w jezyku ojczystym.

5. Utrwalenie tresci opowiadania - utrwalenie rzeczownikéw (prezent, mieso, wiadro, woda, satata, li$¢, karton, odwiedzi-
ny, marzenie, przyjaciel], przymiotnikéw (duza, zielona, soczysta, kochanal, zwrotéw (Wszystkiego najlepszego! Dziekuje!
Nie, dziekuje! Mito z twojej strony!) i czasownikéw (lubi¢, nie lubié, marzy¢, rozumied).

v/ Zabawa , Kto przynidst ten prezent?” (Przyporzadkowywanie prezentéw do odpowiedniego zwierzecia na podstawie
tresci opowiadania.) - dzieci siedza w kole. Nauczyciel/ka rozktada na $rodku obrazki zwierzat: zétwia, lwa, stonia i myszy.
Obok ktadzie 3 mate kartony (prezenty), w ktdrych umieszczone sg obrazki z przedmiotami podarowanymi zétwiowi przez
zwierzeta: mieso, wiadro z woda, satata. Nauczyciel/ka prosi chetne dziecko o rozpakowanie wybranego prezentu.

Nauczyciel/ka: Co to jest, mieso, woda czy satata?
Dzieci: Mieso. (przyktadowa odpowied?)
Nauczyciel/ka: Kto przynidst zétwiowi ten prezent?

Dzieci: Lew. (Jezeli uczen nie utrwalit jeszcze tego stowa, moze wskazac obrazek, a nauczyciel/ka pomaga nazwad przed-
miot.)

Nauczyciel/ka: Brawo! Potéz mieso obok lwa.
To samo dzieci wykonuja z kazdym nastepnym prezentem.

Nauczyciel/ka: O jakim prezencie marzyt z6tw? (Nauczyciel/ka daje chetnemu dziecku obrazek z usmiechnieta mina). Potoz
usmiechnieta mine przy prezencie, ktdry zétw lubi. Jak sie to nazywa?

Dzieci: Satata.

Nauczyciel/ka: Bardzo dobrze! Duza, zielona, soczysta satatal A kto ja przyniést?

Dzieci: Mysz.

Nauczyciel/ka: Tak wtasnie! Kochana mysz - najlepsza przyjacidtka zétwia, ktéra go najlepiej rozumiata.

v Zabawa ruchowa z muzyka w kole wiazanym ,,Zamieszanie na polanie” (Zat. 5) -dzieci stoja w kole wigzanym. W $rodku
jest dziecko (z6tw], ktére zaprasza wybrana przez siebie osobe (goscia) do kota. W trakcie zabawy krag zaproszonych goséci
sie powieksza.

v Nauka polskiej piosenki urodzinowej ,,Sto lat”

v Karta pracy: taczenie w cato$¢ wyrazow i zdan - nauczyciel/ka czyta gtosno wyrazy i zdania, a uczniowie prébuja ze
stuchu odpowiednio je razem potaczy¢.

Wszyst kie go naj le psze go z oka zji uro  dzin!
Dzie ku je bar dzo!
Mi to z two jej stro ny.
To moj wy ma rzo ny pre zent.
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6. Podsumowanie i rozszerzenie stownictwa - A ty co chciatbys$ dostac¢ na urodziny?

v/ Zabawa w kole z pitka - nauczyciel/ka rzuca pitke kolejno do kazdego dziecka zadajac pytanie, co chciatoby dostaé na
urodziny. Uczniowie odpowiadaja (jesli nie potrafia odpowiedzieé w jezyku sasiada, wypowiadajg stowo w swoim jezyku
ojczystym, a nauczyciel/ka mdwi, jak to stowo brzmi w jezyku polskim.

7. Zakonczenie - podziekowanie uczniom za wspdlna prace i pozegnanie.
Nauczyciel/ka mowi: Na poZegnanie wszyscy razem:

Dzieci odpowiadaja: Do widzenia, do widzenia, do mitego zobaczenia!

(Zat. 5)

Piosenka ,,Zamieszanie na polanie”
Dzis spotkanie na polanie, dzieci ida w prawo
Wielkie, wielkie zamieszanie.

Z6tw ma dzisiaj urodziny

| zaprosit, zatrzymac sie, klasnac

| zaprosit, klasna¢

| zaprosit... pot rodziny. klasna¢, zatoczy¢ dtonmi koto

Witaj (imie dzieckal, powitanie i zaproszenie wybranej osoby do $rodka
Wejdz do srodka,

Moze innych gosci spotkasz,

Puka ktos, koto odwraca sie tytem do $rodka, 3x klasna¢

Czy to nowy gosc? koto odwraca sie przodem do $rodka, roztozy¢ dtonie

Tekst piosenki nieznacznie zmieniony. Zrédto: Jendryka A., Kaczmarczyk A., Wojtkowiak M., 2012,
Maluchy rosna nie tylko wiosna. Piosenki i zabawy muzyczne wspierajace rozwdj dzieci w przedszkolu (CD), Lublin
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Lepimy batwana

Byt czas miedzy zima, a wiosna. Stonce wstawato kazdego poranka coraz wczesniej. Mimo
tego pewnego popotudnia napadato znowu bardzo duzo $niegu. Grube, biate ptatki wirowaty
po niebie i spadaty na ulice. Dzieci w szkole tak sie ucieszyty, ze postanowity ulepi¢ batwana.
Na dworze byto bardzo zimno. Ola, Tomek i Kamil najpierw ubrali sie ciepto. Zatozyli spodnie
ocieplane, buty zimowe, grube kurtki, rekawiczki i czapki. Gdy sie ubrali, szybko wybiegli na
podwarko.

Ola: Musimy ulepic 3 kule: mata, srednia i duza - powiedziata Ola i zaczeta razem z dzie¢mi turlac
kule poprzez gruba warstwe Sniequ. A teraz utoZzymy je jedna na drugiej: jeden, dwa, trzy. Wtasnie
tak!

Tomek: O, teraz wyglada jak wieza - powiedziat Tomek.

Kamil: Musimy mu zrobic oczy! Przyniose dwa kamienie! - zawotat Kamil - A Ty Olu, popros pania
kucharke o marchewke! Przyczepimy mu nos!

Ola: Juz biegne!

Ola przyniosta marchewke i zrobita z niej nos dla batwana. Tomek znalazt dwa patyki i do-
czepit je jako ramiona, Kamil nazbierat cate wiadro kamieni i przyczepit je na brzuchu batwana
Jako guziki, a z tego, co mu zostato, zrobit usta.

Tomek: Brakuje jeszcze kapelusza — zauwazyt Tomek. — Potrzebny jest jakis garnek! Tylko skad go
wezmiemy?

Pani kucharka widzac, z jakim zaangazowaniem dzieci wspolnie ubieraja batwana, zorgani-
zowata garnek, ktéry znalazta u siebie na zapleczu i przyniosta go dzieciom.

Kucharka: Prosze, to dla Was!
Dzieci: O/ Dziekujemy pani! Tylko garnka nam jeszcze brakowato!

Podekscytowane dzieci wspdlnie zatozyty batwanowi kapelusz z garnka na gtowe i zaczety
skakac z radosci, ze jeszcze przed nadejSciem wiosny mogty nacieszy¢ sie Sniegiem. Swojego
batwana nazwaty Olaf i na pamiatke zrobity mu zdjecie. Wiedziaty, ze niebawem stonce roztopi
$nieg i z batwana zostana tylko garnek, kamienie, gatezie i marchewka. To byt dla catej trojki
bardzo udany dzien.

Autorka: Milena Niedostatkiewicz
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Dydaktyzacja tekstu ,,Lepimy batwana”

1. Powitanie - nauczyciel/ka wita sie z dzie¢mi wspdlnym okrzykiem:

Kiedy dzieci sie witaja, na dzieri dobry ., Hej!” wotaja.

Po wspdlnym okrzyku, dzieci przybijaja sobie kolejno ..pigtke” witajac sie dowolnym zwrotem: Czes¢! / Dzien dobry! / Wi-
tam!... Moritz/ Anna ...

2. Wprowadzenie do tematu zaje¢ - prezentacja oraz utrwalenie wyrazéw, zwrotéw i wyrazen kluczowych

Prezentacja i utrwalenie znanych juz rzeczownikéw - $nieg, spodnie, buty, kurtka, rekawiczki, czapka, batwan, oczy, nos,
brzuch, ramiona, usta.

v/ Zabawa jezykowa ,,Co jest schowane pod $niezka?” - nauczyciel/ka przyczepia do tablicy wyciete wczeéniej $niezki
z obrazkami (obrazek jest zwrécony w strone tablicy, tak, aby uczniowie go nie widzieli). Dzieci podchodza kolejno do tabli-
cy. Osoba prowadzaca podaje numer od 1 do 12 (tyle, ile jest éniezek], a wybrana osoba liczy, ktéra éniezke ma odstonic.
Nastepnie odwraca $niezke i nazywa obrazek.

Prezentacja czasownikow wirowac, spadad, cieszy¢ sie, lepic, skakac.

Wprowadzajgc nowe stownictwo nauczyciel/ka wizualizuje ruchem rézne czynnoéci i nazywa je. Dzieci powtarzaja.
Prezentacja rzeczownikow batwan, kula oraz przymiotnikéw mata, $rednia, duza.

Nauczyciel/ka zadaje dzieciom zagadke:

Nauczyciel/ka: Teraz cos wam narysuje, a wy musicie zgadnac, co to jest. Duza kula... Srednia kula... Mata kula. Czy ktos juz wie?
Dzieci: Schneemann!!!

Nauczyciel/ka: Dobrze! To jest batwan. Postuchajcie teraz historyjki.

3. Narracja oraz inscenizacja opowiadania - wizualizacja tre$ci opowiadania (seria obrazkéw, mimika i gestykulacja).

4. Sprawdzenie stopnia zrozumienia opowiadania - dzieci streszczaja jego tres¢ w jezyku ojczystym.

5. Utrwalenie tresci opowiadania

Prezentacja ilustracji - osoba prowadzaca jeszcze raz pokazuje dzieciom ilustracje, zadajac pytania dotyczace tresci opo-
wiadania: Kto to jest? Dokad poszty dzieci? Czy na dworze byto ciepto czy zimno? W co ubraty sie dzieci? Byty szczesliwe czy smut-
ne? Co mozna robic, gdy na dworze pada snieg?

Rozszerzenie stownictwa dotyczacego aktywnosci zimowych - nauczyciel/ka prezentuje ilustracje zimowych aktywnosci
i nazywa je: lepic batwana, jeZdzi¢ na nartach, jeZdzic na tyzwach, rzucac sniezki, robic aniota w Sniegu, jeZdzi¢ na sankach.

v/ Zabawa jezykowa ,,Zimowy dzien” - nauczyciel/ka zadaje pytanie: Co mozna robic zima? Dzieci odpowiadajg kolejno na
pytanie, ale kazda osoba musi najpierw podac odpowiedzi poprzednikéw i dopiero na kofncu dodac swoja propozycje.

v Zabawa jezykowa ,,Rekawiczki” - dzieci siedza w kole. Kazdy uczen otrzymuje obrazek rekawiczki, ale nie pokazuje go
pozostatym. Nastepnie kazdy opowiada o swoim obrazku, a osoba, ktéra ma wedtug opisu taka sama rekawiczke, zgtasza
sie. Jezeli rekawiczki sa do pary, uczniowie siadajg obok siebie. Nauczyciel/ka opowiada pierwszy/pierwsza o swojej reka-
wiczce, by pokazac, w jaki sposob nalezy to robié, np. Moja rekawiczka jest pomaranczowa z zielonym paskiem.

Utrwalenie rzeczownikow - dzieci, wiosna, zima, wieza, nauczycielka, stonce.

v Zabawa jezykowo-ruchowa , Kule $niezne” - dzieci siadaja w parach powstatych w poprzedniej zabawie. Przed kazdym
rzedem jest garnek, w ktérym znajduja sie papierowe kule $niezne. Do kul przyklejone sg obrazki. Zadaniem kazdej pary
z dwodch druzyn jest jak najszybsze przeniesienie kuli na wskazane miejsce za pomoca chinskich pateczek. Kazda osoba
w parze trzyma jedna pateczke. Dzieci w parze wspoélnie chwytaja jedna kule. Zanim wyrusza, musza podac nazwe rzeczy.
W czasie przenoszenia kula moze upas¢ tylko raz — w przeciwnym razie para wraca na start i zaczyna od nowa. Dwojka,
ktora jako pierwsza dostarczy $niezke do wskazanego miejsca, otrzymuje punkt dla swojej druzyny.

Utrwalanie rzeczownikéw - kamien, marchewka, patyk, guzik.

v/ Zabawa sensoryczna,,Co zagineto pod sniegiem?” - nauczyciel/ka prezentuje uczniom pojemnik wypetniony ryzem i in-

formuje, ze $nieg zasypat rézne przedmioty, a ich zadaniem jest je odnalez¢. Dzieci kolejno zanurzaja rece w ryzu i prébuja
odnalez¢ zagubione przedmioty. Gdy co$ znajda, mdwia co to jest.

Zabawy pochodza z publikacji: Niemiec K., 2017, English Corner. Propozycje zabaw

i aktywnosci dla dzieci starszych na styczeri, w: Blizej Przedszkola, nr 12.195/2017, 76-78

v Praca plastyczna,,Robimy batwana” - rysowanie wedtug stownej instrukcji nauczyciela/ki (indywidualnie lub w parach).
Osoba prowadzaca podaje kolejne kroki zrobienia batwana. Prezentacja rysunkdéw na tablicy.

6. Podsumowanie zajec i sprawdzenie zapamietanej tresci

v Zabawa ruchowa ,.Sniezki” - nauczyciel/ka rozktada na podtodze $niezki, o jedna mniej niz liczba uczestnikow. Dzieci
poruszaja sie do dowolnej muzyki. Na przerwe w utworze kazdy uczen musi stanac na jednej $niezce. Osoba, dla ktérej za-
braknie $niezki, musi odpowiedzie¢ na pytanie nauczyciela/nauczycielki dotyczace tresci opowiadania .Lepimy batwana”,
np. Jak sie nazywaty dzieci? Kto dat dzieciom garnek? Jaka jest pora roku? Dlaczego batwan niedtugo sie roztopi?

Gdy uczen/uczennica odpowie poprawnie moze bawic sie dalej. Jesli nie, czeka jedna kolejke.
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7. Zakonczenie - podziekowanie uczniom za wspdlna prace i pozegnanie.
Nauczyciel/ka mowi: Na poZegnanie wszyscy razem:

Dzieci odpowiadaja: Do widzenia, do widzenia, do mitego zobaczenia!

WA Lepimy batwana



Maty Pingwin

Maty pingwin mieszka na Biegunie Potudniowym, gdzie zawsze jest zima. Tam powietrze jest
lodowate, a wiatr silny i mrozny. Dlatego maty pingwin chetnie przytula sie do mamy, przy kto-
rej jest mu zawsze ciepto. Dzisiaj mama musi zanurkowac¢ w morzu, zeby ztowic ryby, bo maty
pingwin i jego rodzina najbardziej lubia jes¢ ryby.

Mama: Zostar tutaj, prosze, i nie oddalaj sie! - powiedziata mama i zanurkowata w wodzie.
Maty Pingwin: Mama?” - maty pingwin rozejrzat sie, ale nigdzie nie widziat mamy. Maaamaaaa!
— wota maty Pingwin. Zadne] odpowiedzi.

Maty pingwin przyglada sie morzu. Patrzy w lewo, patrzy w prawo, patrzy do przodu, patrzy
do tytu. Nadal nigdzie nie ma jego mamy. Robi duzy rozbieg i - plusk! - laduje

w lodowate] wodzie. Ojej! Ale zimno! Ptynie tak szybko jak tylko potrafi, zeby sie rozgrzac.
Q! Ile tu ryb! Ryby maja rézne kolory: czerwony, z6tty, zielony, pomaranczowy, niebieski, rézo-
wy, fioletowy, brazowy, szary. Maty pingwin jest pod wrazeniem tych pieknych koloréw i przez
chwile zapomina, po co wskoczyt do wody. Za chwile znowu rozglada sie za swoja mama.
Tutaj w morzu jest duzo pingwindw, ktére szukaja ryb, ale zaden z nich to nie mama. Pingwin
wyptywa wiec na powierzchnie wody i wspina sie na kre. Najpierw musi sie uspokoi¢, wziac
pare oddechdw i troche polezed. Uffff, ale to byto meczace. Maty pingwin rozglada sie znowu.
Mama? Mamy wciaz nie ma, a pingwin nie ma pojecia, gdzie teraz jest.

Maty Pingwin: Maaamaaa! - krzyczy maty pingwin tak gtosno, jak to tylko mozliwe. W koncu
mama wrocita.

Mama: Dobrze synku, ze tak krzyczates. Inaczej bym Cie nie znalazta. Przeciez powiedziatam Ci,
Zebys sie nie oddalat i nie uciekat.

Maty pingwin przeprasza mame ze tzami w oczach.

Mama: Nie ptacz synku. Tylko pamietaj, Zebys nastepnym razem nie oddalat sie, kiedy cie o to pro-
sze... I nie boj sie, ja zawsze wroce.

Mama przytulita matego pingwina do swojego cieptego brzucha. To uczucie byto bardzo mite
I przyjemne.

Mama: Zobacz, co dla nas przyniostam.

Mama pokazata matemu pingwinowi duza niebieska rybe, ktora zjedli razem na obiad, a pdz-

nie bawili sie wesoto. | znowu wszystko byto dobrze.

Historyjka opracowana na podstawie opowiadania: Klein S., 2018, Der kleine Pinguin verirrt sich,
w: Morgenkreisideen fir Krippenkinder fiirs ganze Jahr, Lahr, 62
Ttumaczenie i opracowanie: Milena Niedostatkiewicz.
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Dydaktyzacja tekstu ,,Maty Pingwin”

1. Powitanie (na melodie ..Panie Janie] - nauczyciel/ka wita kazde kolejne dziecko usciskiem dtoni.

Dzieri dobry, .... limie], witamy cie,

Jak to mito znowu spotkac cie.

2. Wprowadzenie do tematu - prezentacja oraz utrwalenie wyrazéw, zwrotéw i wyrazen kluczowych.

Utrwalenie znanego juz rzeczownika zima - nauczyciel/ka pyta dzieci: Jaka jest teraz pora roku? Dzieci odpowiadaja: Zima.

Prezentacja rzeczownikéw morze, woda, wiatr - nauczyciel/ka odtwarza z ptyty CD odgtosy przyrody, a uczniowie odga-
duja zagadki stuchowe. Uczniowie moga odpowiadaé w swoim jezyku ojczystym, a nauczyciel/ka prezentuje dane stow-
ka w jezyku polskim. Po kazdej odpowiedzi, osoba prowadzaca pokazuje dzieciom obrazek odpowiadajacy danej zagadce
w ramach potwierdzenia odpowiedzi.

Prezentacja przymiotnikow (maty, lodowaty, silny, ciepty, zimny, szybki, meczacy, mity, mrozny) - nauczyciel/ka pokazuje
dzieciom stowka poprzez improwizacje ruchowa oraz nazywa przymiotniki w jezyku polskim. Nastepnie uczniowie z pomo-
cag nauczyciela/nauczycielki sylabizuja nowo poznane stowa.

Prezentacja rzeczownikow (pingwin, mama, syn] - nauczyciel/ka informuje dzieci, ze teraz jest czas na historyjke, ale za-
nim ja opowie chciatby/chciataby przedstawic im jej gtéwnych bohateréw: To jest mama pingwin. [pokazuje obrazek i wyraz
.mama”] To jest syn pingwin. [pokazuje obrazek i wyraz .syn").

3. Narracja oraz inscenizacja opowiadania - wizualizacja opowiadania (seria obrazkéw, mimika i gestykulacjal.
4. Sprawdzenie stopnia zrozumienia opowiadania - dzieci streszczaja jego tres¢é w jezyku ojczystym.

5. Utrwalenie tresci oraz elementow jezykowych opowiadania:

Utrwalenie rzeczownikéw pingwin, lewo, prawo, przdd, tyt oraz przystéwkow przyjemnie, wesoto.

v/ Zabawa z muzyka ,,Pingwin”

0 jak przyjemnie i jak wesoto dzieciida po kole jedno za drugim nasladujac ruch pingwindéw
w pingwina bawic sie sie sie! 3 podskoki

Raz ndzka lewa, raz nézka prawa, wysuniecie lewej nogi, wysuniecie prawej nogi

do przodu, do tytu i raz, dwa, trzy. skok w przdd, skok w tyt, 3 podskoki

Utrwalenie rzeczownikéw ryba/ryby; utrwalenie nazw kolorow czerwony, z6tty, zielony, pomaranczowy, niebieski, rézo-
wy, fioletowy, brazowy, szary; utrwalanie czasownika towic.

v Zabawa ,towienie ryb” - nauczyciel/ka rozktada na podtodze rybki z papieru w réznych kolorach. Do rybek doczepione
sa metalowe spinacze. Osoba prowadzaca przygotowuje wedke, przymocowujac do konca sznurka magnes. Dzieci siedza
w kole na krzestach i po kolei towia ryby, zgodnie z poleceniem nauczyciela/nauczycielki, np.: Ztow rybe, ktéra jest Zétta /
czerwona / niebieska itd.

Na koniec dzieci przeliczaja w jezyku polskim, ile ztowity ryb.
Utrwalanie czasownikow przytulaé, jesé, szukac, wspinac sie, lezeé, krzyczed, ptakac.
v/ Karta pracy - Co robi pingwin?

Na karcie pracy rozmieszczone sa obrazki przedstawiajace pingwina wykonujacego rézne czynnosci. Obok nich dotaczone
sg wyrazy im odpowiadajace, ale w przypadkowej kolejnosci. Zadaniem dzieci jest potaczenie kazdego obrazka z odpowied-
nim wyrazem.

6. Podsumowanie zajec

v Wspélna gra planszowa ,,Pingwiny” (Zat. 6.) - nauczyciel/ka przygotowuje dla dzieci duza plansze do gry oraz duzy
pionek pingwina (pionek pingwina mozna wykona¢ z butelki plastykowe], wypetniajac ja wata oraz doklejajac czarne skrzy-
dta, gtowe z papieru oraz ruchome oczy). Uczniowie siedza wokdt duzej planszy, kolejno rzucaja kostka i poruszaja figura
.pingwina” do przodu zgodnie z liczba wyrzuconych oczek. Jezeli dzieci natrafig na ponumerowane pole, musza odpowie-
dzie¢ na pytanie, ktére kryje sie pod danym numerem. Jezeli nie odgadna, musza cofnac sie o jedno pole. Celem gry jest
doprowadzenie mamy pingwina do matego pingwina.

Pytania do gry:

1. Jaka pora roku jest na Antarktydzie?

2. Jakie stowo nie pasuje do pozostatych? (mrozny, lodowaty, ciepty, zimny]).
3. Wymien 3 kolory ryb, ktére widziat maty pingwin.

4. Wskaz kierunki: prawo, lewo.

5. Wskaz kierunki: przdd, tyt.

6. Jaka rybe ztowita mama matego pingwina na obiad? (kolor]

7. Nazwij czynnosci, ktére widzisz na obrazkach (lezeé, ptakaé, przytulad).
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8. Nazwij kolory ryb, ktére Ci pokaze [np. fioletowy, rézowy, z6tty).

9. Nazwij czynnosci, ktére ci pokaze (wspinaé sie, szukac, jes¢).

10. Rozpoznaj, co to za odgtos. (Nauczyciel/ka odtwarza z CD wiatr).

11. Policz, ile jest ryb zielonych.

12. Brawo! Mama Pingwin odnalazta synka! Podskocz trzy razy ze szczescial!
7. Zakonczenie - podziekowanie uczniom za wspdlna prace i pozegnanie.
Nauczyciel/ka mowi: Na poZegnanie wszyscy razem:

Dzieci odpowiadaja: Do widzenia, do widzenia, do mitego zobaczenia!
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Kangur Franek

Daleko stad, w Australii zyje kangur, ktory ma na imie Franek. Mieszka w rezerwacie
z mama, tata, babcia, dziadkiem, wujkiem, ciocia i innymi kangurami. Lubi bawi¢ sie w berka
z przyjaciotmi, jest mity i zabawny. Duza radosc sprawia mu trenowanie skokow wzwyz i w dal.
Wszyscy go za to podziwiaja, bo jest mistrzem w tej dziedzinie. Franek bardzo lubi spedzac czas
z rodzicami: chodzi¢ z nimi na spacery, jezdzi¢ na wycieczki i gra¢ w pitke. Jednak ostatnio jego
rodzice maja dla niego coraz mniej czasu, dlatego czesciej odwiedza dziadkow. Mama pokazata
mu kilka miesiecy temu swoja kangurza kieszen i wyttumaczyta, ze niedtugo przyjdzie na Swiat
jego brat. Teraz, gdy maluch jest juz na Swiecie, mama caty czas ma go przy sobie i poswieca
mu wiekszos¢ swojej uwagi. Dlatego Franek jest bardzo smutny. Babcia i dziadek martwia sie
ownuka, ale Franek nie chce mowic o swoich ktopotach. Zamiast tego idzie do swojej kryjowki.
/martwiony dziadek szuka wnuka, a gdy go znajduje, pyta:
Dziadek: Co sie stato? Dlaczego sie tu ukrytes? Dlaczego jestes smutny?
Franek: Chodzi o mojego brata. - odpowiedziat Franek - Teraz to tylko on jest wazny dla rodzicéw,
a Ja ciagle musze byc cicho, zeby nie obudzic malucha, gdy spi.

A gdy sie obudzi, to czesto ptacze. Nawet nie moge sie z nim bawic, bo siedzi caty czas w torbie
mamy.

Dziadek spokojnie zaczat ttumaczy¢ wnukowi:
Dziadek: Franku, rodzice bardzo cie kochaja i to sie nigdy nie zmieni. Zobacz, ty kochasz mame,
tate, mnie, babcie, wujka, ciocie | swoich najlepszych przyjaciot. W twoim sercu jest tyle kieszonek,
ile 0s6b, ktore kochasz. Osobna kieszonke maja mama, tata, ja i babcia. Bytes zbyt maty, zeby to pa-
mietac, ale jak sie urodzites, to tez wszyscy sie Toba tak zajmowali. To jest tak, Ze takie mate kangury
potrzebuja wiecej opieki. Nie potrafig jeszcze skakac | musza siedziec w torbie, bo inaczej zrobityby
sobie krzywde. Teraz jestes duzym, samodzielnym kangurem. Moze sprébujesz pomdc rodzicom
przy maluchu? Zobaczysz, jak sie uciesza. Taka pomoc moze byc tez dobra zabawa. Wiesz - oni sa
teraz zmeczeni. Sam styszates, jak malec ptacze, a oni juz nie maja pomystu, jak go zabawiac.

Franek wystuchat uwaznie dziadka i pomyslat, ze faktycznie z maluchem jest sporo proble-
mow. Poza tym bratu tez musi by¢ ciezko siedziec caty czas w kieszonce i nie mdc skakac,
chociaz juz bardzo chce. Wtedy Franek wpadt na pomyst, ze moze wykorzysta¢ swoj dar roz-
Smieszania innych i sprobuje odwrdéci¢ uwage malucha od jego problemoéw. Wtedy na pewno
bedzie wesoty, a rodzice nie beda tacy zmeczeni. Tak wtasnie zrobit Franek i okazato sie, ze
Swietnie rozumie sie z bratem. Rodzice bardzo ucieszyli sie z jego pomocy, a Franek polubit
spedzac czas w czworke.

Autorka: Milena Niedostatkiewicz
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Dydaktyzacja tekstu ,,Kangur Franek”
1. Powitanie piosenka ,Wszyscy sa, witam was”.
2. Wprowadzenie do tematu - prezentacja oraz utrwalenie wyrazéw, zwrotdw i wyrazen kluczowych.

Prezentacja i utrwalenie rzeczownikow rodzice, mama, tata, babcia, dziadek, wujek, ciocia, brat, rozszerzenie stownic-
twa owyraz . siostra” - osoba prowadzaca przedstawia dzieciom obrazki i podaje polskie nazwy poszczegélnych cztonkdw
rodziny, uczniowie powtarzaja. Nastepnie, dla utrwalenia, nauczyciel/ka podchodzi po kolei do ucznidéw oraz prosi, aby
wyciagneli jedna karte z talii i nazwali obrazek.

Prezentacja przymiotnikow mity, zabawny, smutny, wesoty, zmeczony, wazny - nauczyciel/ka przygotowuje dla dzieci duza
kostke do gry, na ktdérej Scianach sa naklejone obrazki przedstawiajace przymiotniki. Obrazki sa podpisane. Kazde dziecko
po kolei rzuca kostka i uktada zdanie z czasownikiem ,by¢” (1 0s. L. poj.) oraz przymiotnikiem, ktéry wylosowato, np.: Jestem
... mity. / Jestem ... zabawny itd.

Prezentacja czasownika trenowac oraz zwrotdw skok wzwyz, skok w dal, chodzi¢ na spacer, jezdzi¢ na wycieczki, graé
w pitke, gra¢ w berka.

v/ Zabawa ,,Zgadnij, co jarobie?” - dzieci ustawione sa w kole i podaja sobie pitke z reki do reki w rytm muzyki. Gdy nastapi
przerwa w muzyce, dziecko, ktére ma pitke, wchodzi do $rodka. Nauczyciel/ka pokazuje uczniowi hasto, ktére ten musi
pokazad innym dzieciom za pomoca ruchu ciata. Pozostate dzieci zgaduja, co to moze by¢ za aktywnos$¢é. Moga odpowiadad
w swoim jezyku ojczystym, a nauczyciel/ka podaje dzieciom te zwroty w jezyku polskim.

Prezentacja rzeczownikow, zapoznanie z gtdwnym bohaterem i krajem, w ktérym mieszka - nauczyciel/ka pokazuje
dzieciom mape $wiata i informuje, ze dzi$ przenosimy sie na kontynent, ktéry nazywa sie Australia. Nastepnie prosi chet-
nego ucznia, aby wskazat na mapie, gdzie to jest. Po ustaleniu, gdzie jest Australia, a tym samym, gdzie rozgrywa sie akcja
historyjki, ktéra uczniowie zaraz ustysza, nauczyciel wychyla zza mapy kawatek obrazka (postaci kangura) i pyta:

Nauczyciel/ka: Co (o jest?
Dzieci: Noga
Nauczyciel/ka: Tak! Dobrze. Czyja to noga?

Dzieci prébuja odgadnac i podaja swoje propozycje. Jezeli nie zgadty za pierwszym razem, osoba prowadzaca odkrywa
kolejne fragmenty obrazka, az dzieci zgadna, ze to jest kangur. Nauczyciel/ka informuje dzieci, ze to jest kangur Franek i za
chwile przedstawi uczniom jego historie.

3. Narracja oraz inscenizacja opowiadania - wizualizacja opowiadania (seria obrazkéw, mimika i gestykulacjal.
4. Sprawdzenie stopnia zrozumienia opowiadania - dzieci streszczaja jego tre$¢ w jezyku ojczystym.

5. Utrwalenie tresci oraz elementow jezykowych opowiadania - utrwalenie rzeczownikéw (serce, kieszen, przyjaciele
oraz stownictwa dotyczacego rodziny).

v/ Zadanie - Kogo miat w sercu Franek? - nauczyciel/ka przyczepia do tablicy duze serce i pyta dzieci, czy pamietaja, jakie
osoby miat w sercu Franek. Dzieci podaja propozycje, a nauczyciel zapisuje ich odpowiedzi na kartkach papieru wycietych
na ksztatt kieszonek. Nastepnie umieszcza karteczki w $rodku serca. Na koniec dzieci licza kieszonki.

TATA BABCIA

MAMA DZIADEK

BRAT CIOCIA

PRZYJACIELE
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Mozna zaproponowac dzieciom, aby stworzyty swoje wtasne serce z waznymi dla siebie osobami. Po skohAczonej pracy
chetne dzieci moga zaprezentowac swoje serce i opowiedziec, kto nalezy do ich rodziny.

6. Podsumowanie zajec i sprawdzenie zapamietanej tresci
v/ Zadanie - Zaznacz prawidtowa odpowiedz.
1) W jakiej dyscyplinie sportu najlepszy jest Franek?
a) bieganie b) skok wzwyz i w dal
2)Dlaczego Franek byt smutny?
a) ztamat noge b) poktdcit sie z przyjaciotmi
3) Dlaczego rodzice nie mieli dla Franka tyle czasu co kiedy$?
a) urodzit sie maluch b] duzo pracowali
4) Kto uspokoit Franka?
a) babcia b) dziadek
5] Co zrobit Franek, aby maluch przestat ptakac?

al zaépiewat piosenke b] wziat go na rece

7. Zakonczenie - podziekowanie uczniom za wspdlna prace i pozegnanie.

Nauczyciel/ka mdwi: Na pozegnanie wszyscy razem:

Dzieci odpowiadaja: Do widzenia, do widzenia, do mitego zobaczenia!

Kangur Franek

c) koszykdwka

c) te tesknit za mama i tata

c) remontowali mieszkanie

c) wujek

c) rozémieszat go
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Dawno, dawno temu, grecki bog - Zeus wystat jednego ze swoich gryfow na Pomorze Za-
chodnie. Zadaniem gryfa byto pilnowanie bursztynu oraz pieknych laséw znajdujacych sie na
tym terenie. Gryf - pdt lew, pot orzet, byt bardzo odwazny, szybki i silny. Jego pidra miaty kolor
czerwony i posiadaty czarodziejska moc. Kiedy gryf dotart na miejsce zobaczyt Morze Battyc-
kie, piekne plaze ze ztotym bursztynem oraz ogromny las. Byt zachwycony wspaniatg przyro-
da, ale zrobit sie bardzo gtodny. Wtedy znalazt jabton, na ktdrej rosty piekne, soczyste jabtka.
Bardzo mu one smakowaty. Pod drzewem zakopat swoje czerwone, zaczarowane piéro. Dzieki
temu drzewo wypuszczato owoce przez caty rok. Jabtka te smakowaty najlepiej ze wszystkich
I miaty uzdrowicielska moc. W tym miejscu gryf wybudowat sobie gniazdo.

Za lasem, w ktorym mieszkat gryf, zyt sobie krol, ktory rzadzit na Pomorzu Zachodnim. Miat
on jedna corke, ktora niestety byta bardzo chora i zaden lekarz nie potrafit jej wyleczy¢. Kro-
lowi przepowiedziano, ze jego corka wyzdrowieje, kiedy naje sie jabtek z lasu gryfa. Ogtoszono
wiec w catym regionie, ze kto przyniesie ksiezniczce jabtka, ktdre przywrdca jej zdrowie, ten
dostanie ja za Zone i bedzie ksieciem. Ustyszat o tym pewien mezczyzna, ktéry miat trzech
synow. Rzekt wiec do najstarszego:

Ojciec: /dZ do lasu i nazbieraj do koszyka najpiekniejszych jabtek, a potem zanies je na krolewski
dwor. MozZe akurat ksiezniczka wyzdrowieje, a ty sie z nig ozenisz | zostaniesz ksieciem.

Gustaw - bo tak miat na imie chtopiec - zrobit to, co tata mu kazat i wyruszyt w droge. Z jabt-
kami mogli wréci¢ do miasta tylko ludzie o czystym sercu, mdéwiacy tylko prawde.

Gryf nie lubit ktamcow, a jego przyjaciel skrzat Frodo pomagat mu ich odsytac. Gustaw na-
zbierat jabtek z magicznego drzewa, wtozyt je do koszyka | przykryt chustka.

W drodze powrotne| spotkat skrzata na swojej drodze.

Skrzat: Co niesiesz w koszyku? - zapytat skrzat.
Gustaw: Zabie udka - odpart Gustaw.
Skrzat: Niechaj wiec tak bedzie i pozostanie — powiedziat skrzat i poszedt dalej.

Gdy Gustaw wreszcie dotart do zamku i podarowat koszyk krélowi, okazato sie, ze zamiast ja-
btek, ktore miaty uzdrowic krélewne, sa w nim rzeczywiscie zabie udka. Skrzat je zaczarowat.
Krél rozgniewat sie na Gustawa i kazat go przepedzi¢ z zamku. Chtopiec opowiedziat w domu
ojcu, co sie stato. Wtedy ojciec wystat sredniego syna, ktory miat na imie Emil. Emilowi tez
poszto nie najlepiej. On réwniez spotkat w drodze powrotnej siwego skrzata, ktéry go zapytat,
co niesie w koszyku. Emil odpowiedziat:

Emil: Gwozdzie.

Na co skrzat rzekt:

Skrzat: Niech wiec tak bedzie | pozostanie.

Emil rowniez zostat wyrzucony z zamku przez kréla, gdy ten zobaczyt, ze w koszyku sa gwoz-
dzie. Wtedy najmtodszy z braci - Jasio - zapytat ojca, czy on mogtby teraz sprobowacd zaniesc
Jabtka krolowi i pomédc ksiezniczce.

Ojciec: Hmm, nie dasz rady! Jestes za mtody | za mato rozumiesz, ale jesli chcesz to sprobuj!
- ojciec zgodzit sie, ale i tak nie wierzyt, ze mtodemu Jasiowi uda sie wykonac zadanie.
Jasio réwniez spotkat skrzata na swojej drodze, a ten zapytat go:
Skrzat: Co niesiesz w koszyku?
Jasio: Jabtka, takie co maja krolewne wyleczyc — odpowiedziat Jasio.
Skrzat: Niechaj wiec tak bedzie | pozostanie.

Jasio dostarczyt jabtka do zamku, a gdy ksiezniczka je zjadta, od razu poczuta sie lepiej.
Zakochata sie w Jasiu, bo byt taki dobry i dzieki niemu wyzdrowiata. Krél ze szczescia usci-
skat chtopca i podziekowat mu serdecznie, na drugi dzien wyprawit wesele dla cérki i Jasia,
a nastepnie ogtosit chtopca ksieciem. Na wesele przyleciat rowniez sam gryf, ktory przyniost
w darze dwa bursztynowe amulety dla mtodej pary. Miaty one chronic¢ od choroby.
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Mtoda para: Dziekujemy, gryfie! - powiedziata mtoda para.
Gryfik: Prosze Wasza Ksiazeca Mosc. Od tej pory mozecie mowic na mnie ,,Gryfik”. Bede Wam po-
magat zawsze, gdy bedziecie mnie potrzebowac, bo jestescie uczciwi.

Krol ogtosit, ze od tej pory jego krdlestwo bedzie nazywato sie krélestwem Gryfitdw, a gryf
bedzie jego symbolem.

Historyjka zainspirowana Bajka o Gryfie braci Grimm i legenda Gryf
dostepnymi na stronach: https://kurzelinks.de/yjvt oraz https://kurzelinks.de/jéuk
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Dydaktyzacja tekstu ,,0 gryfie”
1. Powitanie piosenka ,,Wszyscy sa, witam was”.
2. Wprowadzenie do tematu zajec¢ - prezentacja oraz utrwalenie wyrazéw, zwrotéw i wyrazen kluczowych.

Prezentacja i utrwalenie rzeczownikoéw las, lew, orzet, piéro, morze, plaza, jabtko, gniazdo, krél, ksiezniczka, cérka, syn,
lekarz, koszyk, serce, skrzat, chusta, (zabie) udka, gwozdzie, zamek, zona, maz - nauczyciel/ka pokazuje i nazywa karty
obrazkowe - dzieci powtarzaja. Losowanie kart przez pojedyncze dzieci i nazywanie obrazkow.

v Gra ,Czego brakuje? - nauczyciel/ka wybiera 3 obrazki, dzieci zapamietuja obrazki, po czym na hasto ..zamknijcie oczy”
- zamykaja oczy, a nauczyciel/ka chowa jeden obrazek. Na hasto .otwérzcie oczy” - uczniowie otwieraja oczy i méwia czego
brakuje.

Prezentacja przymiotnikéw odwazny, szybki, silny, gtodny, chory - nauczyciel/ka pokazuje dzieciom stéwka poprzez im-
prowizacje ruchowa oraz nazywa je w jezyku polskim. Potem nastepuje zmiana rél - chetne dzieci pojedynczo pokazuja
ruchem wybrane stowko, a reszta musi odgadnac w jezyku polskim, o jaki przymiotnik chodzi.

Prezentacja rzeczownikow gryf, bursztyn, lew, orzet oraz koloréw czerwony, ztoty -nauczyciel/ka méwi uczniom, ze za
chwile ustysza historyjke O gryfie” i przedstawia dzieciom postac gryfa.

Nauczyciel/ka: To jest gryf, ktéry ma na imie Gryfik ([pokazanie obrazka lub kukietki). Gryf to pét lew, pot orzet [pokazanie
obrazkéw lwa i orta). Jakiego koloru sa jego piéra?

Dzieci: Czerwone

Nauczyciel/ka: Swietnie! ... A tutaj mam pewien kamier. Co to jest za kamieri?

Dzieci: Bernstein.

Nauczyciel/ka: Tak, to jest bursztyn, ktérego pilnuje Gryfik. Teraz postuchajcie o nim bajki.

3. Narracja oraz inscenizacja opowiadania - wizualizacja opowiadania (seria obrazkéw, mimika i gestykulacja).
4. Sprawdzenie stopnia zrozumienia opowiadania - dzieci streszczaja jego tres¢ w jezyku ojczystym.

5. Utrwalenie tresci oraz elementéw jezykowych opowiadania

v Zabawa ,,Chodzi Gryfik koto drogi” (zasady takie same jak w znanej polskiej zabawie .Chodzi lisek koto drogi”).
Chodzi Gryfik koto drogi, cichuteriko stawia nogi,

Cichuteriko sie zakrada, nic nikomu nie powiada.

Gryf, gryf - bursztyn ma, zobaczymy komu da.

v/ Zadanie - nauczyciel/ka przyczepia do tablicy obrazki:

- niektérych postaci z opowiadania: trzech syndéw i kréla

- usmiechniete i smutne emotikony

- zabie udka, gwozdzie, jabtka

Zadaniem uczniow jest przyporzadkowanie obrazkéw do odpowiednich miejsc w tabeli zgodnie z trescia bajki.

I Il I
[Kto th.:lat Ezfn-lc slle.z k5|§zn|czlka. NAJSTARSZY ¢REDN] NAIMLODSZY
zgodnie z kolejnoscig wydarzen SYN Gustaw SYN Emil SYN Jasio
w bajce)
Co kazdy z synow przyniost do zamku 5 ABIE UDKA GWO7DZIE JABEKA
w koszyku?
Kto ktamat, a kto mowit prawde jak
spotkat skrzata? /s o /s o AN
/o o\~ KEAMSTWO o ¢ N N Qj
O PRAWDA - |
Na kogo gniewat sie krél? ( i\o f 0,\0 g )
Ktory z braci pomadgt wyzdrowiec _ _ .
ksiezniczce?

0 gryfie 57



6. Podsumowanie

v Gra , Koto fortuny” (Zat. 7) - nauczyciel/ka rysuje na tablicy ponumerowane kwadraciki od 1 do 16. Jeden kwadrat od-
powiada jednej literze w hasle. Uczen losuje kartonik z numerem, pod ktérym kryje sie zadanie (dotyczace tresci bajki.
Jesli odpowie dobrze, nauczyciel/ka wpisuje litere w odpowiednie okienko. Uczen/Uczennica ma wtedy prawo do préby
odgadniecia catego hasta. Jesli mu sie nie uda, zadanie losuje kolejna osoba. Wygrywa ten, kto pierwszy odgadnie hasto.

2. 3. 4. 5. 6. 7.
M 0
9. 10. 11. 12. 13. 14. 15. 16.
H 0 D N I E

7. Zakonczenie - podziekowanie uczniom za wspdlna prace i pozegnanie.
Nauczyciel/ka mowi:

Dzieci odpowiadaja:
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Na poZegnanie wszyscy razem:

Do widzenia, do widzenia, do mitego zobaczenia!

0 gryfie

DODATKOWO: Nauczyciel/ka pokazuje uczniom mape przedstawiajaca Pomorze Zachodnie, ktérego symbolem jest gryf.




(zat. 7)

1 2. ) 3 4

: C ta ziedd Podaj imie chtopca, '
Jaki kolor maja ko_rr? uglaka ZJ.ezc w ktdrym Jaki kolor ma
piéra Gryfika? sigzniczia, zeby zakochata sie bursztyn?

wyzdrowiec? o
ksiezniczka?
(czerwony) (jabtkal ' (ztoty)
(Jasio)
7.
6.

> Kto w lesie pytat Co podarowat 5
Do jakich zwierzat braci pytat, Gryfik ksiezniczce i Nad jakie morze
lest podobny gryf? co bracia majg Jasiowi rzyleciat Gryfik?
jestp yary w koszyku? przy y

' z okazji slubu?
(lew i orzet) (Morze Battyckie)
(skrzat)
(bursztyn)
12.
Co zrobit Gryfik,
9. 10. 1. aby jabtka na

Jak miat na imie
najstarszy brat?

Jak miat na imie
sredni brat?

Jak miat na imie
skrzat z lasu?

Jabtoni rosty caty
rok?

(Gustaw] ([Emil] (Frodo) (zakopat pod
drzewem swoje
piéro)
13. 15. 16
Powiedz po polsku, 14. Ile jabtek miat '

co widzisz na
obrazku.

(zamek]

Nazwij obrazek.

(las)

w koszyku Jasio?
Policz na obrazku.

(12)

Kto wystat gryfa
z Grecji na potnoc?

(Zeus - grecki bég)

0 gryfie
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Seria Polski z Gryfikiem:

e scenariusze lekcyjne dla przedszkoli;

e scenariusze lekcyjne dla klas 1-4;

e historyjki;

e zabawy ruchowe;

e wskazowki dydaktyczno-metodyczne;

e arkusze obserwacji rozwoju jezykowego dzieci;

e portfolio jezykowe;

e testy sprawdzajace poziom umiejetnosci jezykowych na koncu klasy 2 i 4;
o ptyta CD z piosenkami Spiewaj po polsku z Gryfikiem;
e pacynka Gryfik.

Reihe Polnisch mit dem kleinen Greif:

e Stundenentwdrfe fir Kitas;

e Stundenentwdrfe fur die Klassenstufen 1-4;

e Kurzgeschichten;

e Bewegungsspiele;

e didaktisch-methodische Hinweise;

e Beobachtungsbhdgen zur sprachlichen Entwicklung von Kindern;

e Sprachenportfolio;

e Tests zur Evaluation des Sprachstandes am Ende der 2. und 4. Klasse;
e Lieder-CD Singe auf Polnisch mit dem kleinen Greif;

e Handpuppe Gryfik (kleiner Greif).



Ucz sig polskiego z Gryfikiem!

Niniejsza publikacja to czes¢ serii Polski z Gryfikiem, wydanej dzieki finansowemu wsparciu
Fundacji Wspétpracy Polsko-Niemieckiej w ramach projektu Interreg V A Nauczanie jezyka
sasiada od przedszkola do zakonczenia edukacji - kluczem do komunikacji w Euroregionie
Pomerania. Jest ona przeznaczona dla niemieckich szkét podstawowych, w ktérych dzieci
zaczynaja przygode z jezykiem polskim jako jezykiem obcym. Zamiast tradycyjnych lekcji
jezyka polskiego proponujemy innowacyjne podejscie — poznawanie jezyka i kultury sasiada
w dziataniu i zabawie - zgodne z gtéwnymi zatozeniami immers;ji, czyli zanurzenia w jezyku
obcym.

Lerne Polnisch mit dem kleinen Greifl

Die vorliegende Publikation ist Teil der Reihe Polnisch mit dem kleinen Greif. Sie wurde von
der Stiftung fur deutsch-polnische Zusammenarbeit geférdert und ist im Rahmen des
Interreg V A-Projektes Nachbarspracherwerb von der Kita bis zum Schulabschluss - Schlissel
fiir die Kommunikation in der Euroregion Pomerania entstanden. Sie richtet sich an deutsche
Grundschulen, in denen Kinder ihr erstes Abenteuer mit Polnisch als Fremdsprache
beginnen. Anstelle der klassischen Unterrichtsform schlagen wir einen innovativen Ansatz
vor - das Kennenlernen der Sprache und Kultur des Nachbarn im Handeln und Spielen -
gemaf den Grundsatzen der Immersion, also des Eintauchens in eine Fremdsprache.
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