Avrbeitsblatt zum Wiirfelspielen
Die Zahlen

Der Schiiler wiirfelt und zieht mit seiner Spielfigur entsprechend der gewiirfelten
Augenzahl auf eine Zahl und sagt sie. Die anderen Schiiler kontrollieren, ob die
Zahl richtig ist. Wenn er die Zahl nicht richtig sagt, muss er zuriick. Wenn der
Schiiler auf das ,, “ Feld kommt, muss er eine Runde aussetzen.
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